INFORMATYKA 1 - Wyklad 20 h

Kod przedmiotu: EZ1D200 008, ECTS: 4 pkt.

Kierunek: Elektrotechnika, studia niestacjonarne I stopnia
Semestr: II, rok akademicki: 2018/2019

Wyklad: piatek, godz. 16:50-18:25, WE-030

dr inz. Jarostaw Forenc

WE-204, tel. (0-85) 746-93-97

e-mail: j.forenc @pb.edu.pl

WWW: http://jforenc.prv.pl/dydaktyka.html (Dydaktyka)

Konsultacje:

poniedzialek, godz. 08:30-10:00, WE-204
sroda, godz. 09:00-10:00, WE-204

piatek, godz. 15:20-16:50, WE-204 (studia zaoczne)

Program szczegotowy:

1.

Informacja analogowa i cyfrowa. Pozycyjne i niepozycyjne systemy liczbowe.
Konwersje pomig¢dzy systemami liczbowymi.

Jednostki informacji cyfrowej. Kodowanie informacji. Kodowanie znakéw.

Kodowanie liczb. Reprezentacja liczb w systemach komputerowych: statoprzecinkowa

i zmiennoprzecinkowa. Standard IEEE 754.

Programowanie w jezyku C. Deklaracje i typy zmiennych, operatory i wyrazenia arytmetyczne,
operacje wejscia-wyjscia, operatory relacyjne i logiczne, wyrazenia logiczne, instrukcja
warunkowa if, instrukcja switch, operator warunkowy, petle (for, while, do .. while),
tablice jednowymiarowe.

Architektura komputeréw. Klasyfikacja systeméw komputerowych (taksonomia Flynna).
Architektura von Neumana i architektura harwardzka.

Budowa i zasada dziatania komputera. Procesor, pami¢¢ wewngtrzna i zewngtrzna.
Komunikacja z urzadzeniami zewnetrznymi, interfejsy komputerowe. Sprawdzian nr 1.
System operacyjny. Funkcje i zadania systemu operacyjnego. Zarzadzanie procesami,
pamigcia i dyskami.

Sieci komputerowe. Technologie, protokoty, urzadzenia. Zasada dziatania sieci Internet.
Algorytmy. Definicja algorytmu. Klasyfikacje i sposoby przedstawiania algorytmow.
Rekurencja. Ztozonos¢ obliczeniowa. Sortowanie. Klasyfikacje algorytméw sortowania.
Wybrane algorytmy sortowania.

10. Sprawdzian nr 2.
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Zaliczenie wykladu:

1. Zaliczenie wyktadu odbgdzie si¢ na podstawie wynikéw dwdch sprawdzianéw pisemnych.
2. Terminy sprawdzianéw:
- EKI: 10.05.2019 (piatek), godz. 16:50, WE-030
- EK2, EK3: 14.06.2019 (piatek), godz. 16:50, WE-030
- EKI1, EK2, EK3: sesja egzaminacyjna (termin zostanie ustalony p6zniej)
3. Na zaliczeniu kazdy efekt ksztatcenia (EK1, EK2, EK3) bedzie oceniany oddzielnie.
Za kazdy efekt ksztatcenia mozna otrzymac od 0 do 100 pkt.
5. Na podstawie otrzymanych punktéw wystawiana jest ocena:

punkty ocena punkty ocena
91 - 100 5,0 61-70 35
81-90 4,5 51-60 3,0
71-80 4,0 0-50 2,0

6. Ocena koncowa wyznaczana jest na podstawie sumy otrzymanych punktéw:

punkty ocena punkty ocena
273 -300 5,0 183 - 212 3,5
243 -272 4,5 153-182 3,0

213 -242 4,0 0-152 2,0



Podstawe do zaliczenia przedmiotu (uzyskanie punktéw ECTS) stanowi stwierdzenie,
ze kazdy z zatozonych efektéw ksztalcenia zostat osiagniety w co najmnie;j
minimalnym akceptowalnym stopniu.

Efekty ksztalcenia i system ich oceniania:

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

formutuje algorytmy komputerowe rozwigzujace typowe zadania inzynierskie

EK3 wystepujace w elektrotechnice

identyfikuje i opisuje zasad¢ dzialania podstawowych elementéw systemu

EK1
komputerowego

Student, ktdry zalicza na ocen¢ dostateczny (3,0):

- wymienia podstawowe elementy systemu komputerowego i podaje ich przeznaczenie;

- wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z architekturg i zasada dzialania systeméw
komputerowych;

- dokonuje konwersji liczby catkowitej bez znaku z systemu dziesi¢tnego na system o dowolne;j
podstawie i z systemu o dowolnej podstawie na system dziesigtny;

- wyjasnia na czym polega zapis zmiennoprzecinkowy liczby rzeczywistej oraz postac
znormalizowana tego zapisu.

Student, ktdry zalicza na ocen¢ dobry (4,0) (oprécz wymagan na oceng 3):

- opisuje strukture i zasade dzialania wybranych elementéw systemu komputerowego;

- dokonuje konwersji liczby catkowitej ze znakiem na wybrany kod (ZM, U1, U2);

- charakteryzuje wybrane kody liczbowe (NKB, BCD, Graya) i alfanumeryczne (ASCII,
1S0-8859, Unicode).

Student, ktéry zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5,0) (oprécz wymagan na oceng 4):

- przedstawia cel stosowania oraz zasade¢ dziatania pamigci podr¢czne;;
- omawia sposob kodowania warto$ci specjalnych w standardzie IEEE 754.

Student, ktdry zalicza na ocen¢ dostateczny (3,0):

- przedstawia rozwigzanie prostego problemu w postaci schematu blokowego opisujacego
algorytm komputerowy;

- podaje definicj¢ algorytmu komputerowego i wymienia metody opisu algorytmoéw;

- przedstawia sposéb sortowania wektora liczb stosujac wybrang, prosta metode¢ sortowania.

Student, ktdry zalicza na ocen¢ dobry (4,0) (oprécz wymagan na ocen¢ 3):

- przedstawia rozwigzanie zlozonego problemu w postaci schematu blokowego opisujacego
algorytm komputerowy;

- wyjasnia pojecie ztozonosci obliczeniowe;j algorytmu.

Student, ktéry zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5,0) (oprécz wymagan na oceng 4):

- wyjasnia pojecie rekurencji i podaje przyktady algorytméw rekurencyjnych;

- przedstawia sposob sortowania wektora liczb stosujac metode¢ sortowania szybkiego

(Quick-Sort).

opisuje podstawowe zadania systemu operacyjnego oraz strukturg sieci

EK2 komputerowych

Student, ktéry zalicza na oceng dostateczny (3,0):

- podaje definicje i wymienia podstawowe zadania systemu operacyjnego;

- opisuje wybrang metode przydzialu pamigci dyskowej;

- wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z sieciami komputerowymi;

- charakteryzuje wybrane media transmisyjne i urzadzenia sieciowe.

Student, ktéry zalicza na ocen¢ dobry (4,0) (oprécz wymagan na oceng 3):

- podaje struktur¢ dysku logicznego w wybranym systemie plikéw (FAT, NTFS, ext);

- wyjasnia pojgcia stronicowania i segmentacji pamigci oraz opisuje zasad¢ dziatania pamigci
wirtualnej;

- charakteryzuje podstawowe protokoty sieciowe oraz topologie sieci komputerowych.

Student, ktéry zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5,0) (oprécz wymagan na oceng 4):

- opisuje sposéb przechowywania informacji o potozeniu pliku na dysku w wybranym systemie
plikéw (FAT, NTFS, ext);

- opisuje modele ISO/OSI i TCP/IP stosowane w sieciach komputerowych.

Terminy zajeé:

*  Wyktfad nr 1 - 08.03.2019
*  Wykiadnr 2 - 15.03.2019
*  Wyktad nr 3 - 22.03.2019
*  Wyktad nr 4 - 29.03.2019
*  Wyktfad nr 5 - 05.04.2019
*  Wyktad nr 6 - 12.04.2019
*  Wyktfad nr 7 - 10.05.2019
*  Wyktad nr 8 - 17.05.2019
*  Wyktfad nr 9 - 24.05.2019
*  Wyktad nr 10 - 14.06.2019




