TECHNOLOGIE INFORMACYJNE - Pracownia specjalistyczna 30 h
Kod przedmiotu: EZ1E1003, ECTS: 4 pkt.

Kierunek: Elektrotechnika, studia I stopnia, niestacjonarne

Semestr: I, rok akademicki: 2019/2020

Grupa: PS1, sobota, godz. 11:40-14:15, WE-110
PS2, piatek, godz. 18:30-20:55, WE-110

dr inz. Jarostaw Forenc

WE-204, tel. (0-85) 746-93-97

e-mail: j.forenc @pb.edu.pl

WWW: http://jforenc.prv.pl/ (Dydaktyka)

Konsultacje: poniedziatek, godz. 10:00-11:30, WE-204

piatek, godz. 10:00-11:30, WE-204
sobota, godz. 14:30-16:00, WE-204 (zaoczne)

Program szczegotowy:

1. Zajgcia organizacyjne. BHP na stanowisku pracy z komputerem. Licencje oprogramowania.
Prawo autorskie. Pozycyjne systemy liczbowe. Konwersje pomigdzy systemami liczbowymi.
Jednostki informacji. Kodowanie znakéw i liczb. Reprezentacja warto$ci liczbowych
w systemach komputerowych.

2. Sprawdzian nr 1. Przetwarzanie tekstow. Reguly wprowadzania tekstu. Formatowanie znakéw

i akapitéw. Zastosowanie tabulatoréw. Wzory.

3. Przetwarzanie tekstow. Tabele. Formatowanie strony. Formatowanie nagtéwka i stopki.
Tworzenie dokumentu w oparciu o style. Automatyczne numerowanie rysunkéw i tabel.
Generowanie spisu tresci, rysunkéw i tabel.

4. Sprawdzian nr 2. Arkusze kalkulacyjne. Wprowadzanie danych do arkusza. Formatowanie

arkusza. Proste wzory obliczeniowe. Formuly. Adresowanie wzglgdne, bezwzgledne i mieszane.

5. Arkusze kalkulacyjne. Operacje na macierzach i liczbach zespolonych. Funkcje logiczne.
Wykresy.

6. Sprawdzian nr 3. Grafika menedzerska i prezentacyjna. Podstawy tworzenia prezentacji
multimedialnych. Rysunki, wykresy, autoksztalty i pola tekstowe na slajdach. Zasady
poprawnie zbudowanej prezentacji.

7. Matlab. Wprowadzanie polecen, zmiennych i liczb. Operatory i wyrazenia arytmetyczne.
Wprowadzanie i generowanie macierzy.

8. Matlab. Operacje macierzowe i tablicowe. Rozwigzywanie uktadéw réwnan. Wielomiany.
Grafika dwu- i tréjwymiarowa.

9. Sprawdzian nr 4. Grafika menedzerska i prezentacyjna. Przygotowanie wilasnej prezentacji.

10. Grafika menedzerska i prezentacyjna. Przedstawienie prezentacji. Zaliczenie zajec.

Literatura:

1
2
3
4.
5
6

® N

S. Gry$: Arytmetyka komputerow w praktyce. PWN, Warszawa, 2007.

G. Coldwin: Zrozumiec¢ programowanie. PWN, Warszawa, 2015.

R. Kawa, J. Lembas: Wyktady z informatyki. Wstep do informatyki. PWN, Warszawa, 2017.
A. Zarowska, W. Weglarz: ECDL na skréty. PWN, Warszawa, 2011.

M. Dziewonski: OpenOlffice 3.x PL. Oficjalny podrecznik. Helion, Gliwice, 2009.

https://wiki.openoffice.org/wiki/Documentation/OOo03_User_Guides/
0003.3 User Guide Chapters - OpenOffice.org 3.3 User Guides

A. Wolanski: Edycja tekstow. Praktyczny poradnik. PWN, Warszawa, 2017.

M. Stachurski, W. Treichel: Matlab dla studentow. Cwiczenia, zadania, rozwigzania. Witkom,
Warszawa, 2009.

R. Pratap: MATLAB dla naukowcow i inzynierow. Wydanie 2. PWN, Warszawa, 2015.

. P. Lenar: Sekrety skutecznych prezentacji multimedialnych. Wydanie 11 rozszerzone.

Helion, Gliwice, 2011.

Zaliczenie przedmiotu:

1
2
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Obecno$¢ na zajgciach
Realizacja w trakcie zaj¢¢ zadan przedstawionych przez prowadzacego.

Zaliczenie przygotowanych samodzielnie prac, ktérych tematyke okresla prowadzacys;

Zaliczenie sprawdzianéw.

Podstawe do zaliczenia przedmiotu (uzyskanie punktéw ECTS) stanowi stwierdzenie,
ze kazdy z zatozonych efektéow ksztalcenia (uczenia si¢) zostat osiagnigty w co
najmniej minimalnym akceptowalnym stopniu.

Efekty uczenia sie i system ich oceniania:

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

EU1

klasyfikuje i omawia z uzyciem wtasciwej terminologii zagadnienia
zwiazane z technologiami informacyjnymi

Student, ktdry zalicza na ocen¢ dostateczny (3) powinien:

zna¢ podstawowe i pochodne jednostki informacji i potrafi¢ dokonywac ich przeliczen;
zna¢ zasady kodowania informacji alfanumerycznych i liczbowych (w tym
zmiennoprzecinkowych);

zna¢ czynniki wptywajace na prawidtowa i bezpieczng prace z komputerem.

Student, ktdry zalicza na ocen¢ dobry (4) powinien (oprécz wymagan na oceng 3):

umie¢ przelicza¢ wartosci catkowite na rézne statopozycyjne kody liczbowe;
zna¢ podziat kodéw i opisa¢ ich cechys;
zna¢ podstawowe regulacje prawne zwigzane z technologiami komputerowymi.




Student, ktory zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5) powinien (oprécz wymagan na oceng 4):

- identyfikowa¢ i umie¢ wyjasni¢ przyczyny podstawowych btedéw w obliczeniach
zmiennoprzecinkowych;

- zna¢ sposéb przechowywania wartosci specjalnych oraz sygnalizacji bledéw w zapisie
zmiennoprzecinkowym.

Student, ktéry zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5) powinien (oprécz wymagan na oceng 4):

- umie¢ opracowac kilka serii danych i umieszczaé je na jednym wykresie przy uwzglednieniu
jego czytelnosci oraz niezbednych podpiséw i oznaczen;

- umie¢ poprawnie wykorzystywac lini¢ trendu oraz interpretowac przebieg wykresu.

wykorzystuje programy do przygotowania dokumentacji technicznej

EU2 - .
z elementami osadzonymi

potrafi zastosowaé podstawowe funkcje matematyczne pakiecie matematycznym,

EUS arkuszu kalkulacyjnym

Student, ktory zalicza na ocen¢ dostateczny (3) powinien:

- poprawnie wykona¢ formatowanie tekstu technicznego z uzyciem standardowego edytora
WYSIWYG;

- znaé i stosowac reguty redakcji tekstow technicznych;

- umie¢ edytowa¢ wzory za pomoca wbudowanych aplikacji;

- umie¢ tworzy¢, edytowac i formatowac tabele z danymi.

Student, ktdry zalicza na ocen¢ dobry (4) powinien (oprécz wymagan na oceng 3):

- wykonywa¢ automatyczna numeracj¢ rozdzialéw, rysunkéw, tabel;
- umie¢ osadzac i formatowa¢ w ramach dokumentéw tekstowych elementy z innych aplikacji;
- umie¢ formatowa¢ nagtéwki i stopki z uwzglednieniem podziatu dokumentu.

Student, ktdry zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5) powinien (oprécz wymagan na ocen¢ 4):

- umie¢ opracowac i stosowac¢ wilasny styl akapitu;
- wykonywaé automatycznie spisy tresci, rysunkow i tabel oraz dokonywac¢ ich formatowania.

potrafi wykonywaé podstawowe obliczenia i wykorzystywa¢ wbudowane,

EU3 dostepne funkcje pakietu matematycznego

Student, ktéry zalicza na oceng dostateczny (3) powinien:

- wprowadza¢ i formatowa¢ dane w arkuszu;

- posiada¢ umiejetnos¢ tworzenia formut z uwzglednieniem standardowych funkcji
matematycznych;

- tworzy¢ konstrukcj¢ arkusza z uwzglednieniem adresowania wzglednego, bezwzglednego
i mieszanego.

Student, ktéry zalicza na ocen¢ dobry (4) powinien (oprécz wymagan na ocen¢ 3):

- posiada¢ umiejetnos¢ tworzenia formut z uwzglednieniem standardowych funkcji logicznych
i statystycznych;

- dokonywa¢ automatycznego transferu danych z plikéw tekstowych;

- znaé i stosowac podstawowe funkcje dotyczace dziatan na liczbach zespolonych w ramach
arkusza kalkulacyjnego.

Student, ktéry zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5) powinien (oprécz wymagan na oceng 4):

- zna¢ podstawowe funkcje macierzowe oraz poprawnie je stosowa¢ w ramach arkusza
kalkulacyjnego;

- rozwigzywaé uktad réwnan z wieloma niewiadomymi;

- umie¢ tworzy¢ formuty z uzyciem danych z réznych arkuszy.

Student, ktéry zalicza na oceng dostateczny (3) powinien:

- zna¢ i umie¢ stosowa¢ metody i funkcje do wprowadzenia liczb rzeczywistych, zespolonych,
wektoréw i macierzy;

- wykonywa¢ obliczenia arytmetyczne stosujac odpowiednie operatory i funkcje;

- rozwigzywac proste uktady réwnan;

- wykona¢ wykres dwuwymiarowy dowolnej funkcji oraz sformatowac sposéb rysowania linii.

Student, ktéry zalicza na ocen¢ dobry (4) powinien (opr6cz wymagan na oceng 3):

- zna¢ réznice pomi¢dzy operacjami macierzowymi i tablicowymi oraz umiejgtnie stosowaé
te operacje;

- wykona¢ wykres funkcji tréjwymiarowe;.

Student, ktéry zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5) powinien (oprécz wymagan na oceng 4):

- pisa¢ wlasne skrypty.

planuje, przygotowuje i omawia prezentacj¢ komputerowg dotyczaca

EU6 probleméw technicznych

przygotowuje poprawnie wykresy i inne elementy utatwiajace

EU4 interpretacje wynikow

Student, ktory zalicza na ocen¢ dostateczny (3) powinien:

- znaé i umie¢ stosowaé zasady tworzenia prezentacji multimedialnych;

- opracowac i przedstawi¢ krétka prezentacj¢ multimedialng dotyczaca zagadnien technicznych;
- umie¢ osadza¢ i formatowac elementy z edytora (m.in. tabele, wzory, rysunki).

Student, ktory zalicza na ocen¢ dobry (4) powinien (oprécz wymagan na ocen¢ 3):

- umie¢ zaplanowa¢ i formatowac prezentacj¢ zgodnie z zasadami poprawnosci i skutecznosci
prezentacji;
- umie¢ stosowa¢ w sposéb przemyslany elementy animacji.

Student, ktdry zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5) powinien (oprécz wymagan na oceng 4):

- umie¢ osadzac¢ 1 wykorzystywa¢ elementy umozliwiajace sterowanie prezentacja (linki,
elementy do obstugi zdarzen);
- umie¢ modyfikowaé szablony oraz wbudowane wzorce slajdow.

Student, ktdry zalicza na ocen¢ dostateczny (3) powinien:

- umie¢ opracowac poprawne wykresy na podstawie danych.

Student, ktéry zalicza na ocen¢ dobry (4) powinien (opr6cz wymagan na oceng 3):
- umie¢ opracowac poprawne wykresy na podstawie importowanych danych;




Terminy sprawdzian6w:

Zjazd Metoda weryfikacji wiedzy i umiejetnosci
1
2 Sprawdzian nr 1 (ocena)
3
4 Sprawdzian nr 2 - przetwarzanie tekstow (ocena)
5
6 Sprawdzian nr 3 - arkusze kalkulacyjne (ocena x 2)
7
8
9 Sprawdzian nr 4 - Matlab (ocena)
10 Przedstawienie prezentacji multimedialnej (ocena)

- zakazdy sprawdzian i przedstawienie prezentacji mozna otrzymac od 0 do 100 pkt.;
- na podstawie otrzymanych punktéw wystawiana jest ocena:

punkty ocena punkty ocena
91 - 100 5,0 61-70 35
81-90 4,5 51-60 3,0
71 -80 4,0 0-50 2,0

- ocena koncowa jest wystawiana na podstawie sumy punktow za sprawdziany i przedstawienie
prezentacji multimedialne;j:

punkty ocena punkty ocena
546 - 600 5,0 366 - 425 35
486 - 545 4,5 306 - 365 3,0
426 - 485 4,0 0-305 2,0

Regulamin pracowni informatycznej KETIM:

1. Wstep do laboratorium w czasie trwania ¢wiczenia jest dozwolony tylko dla oséb
uczestniczacych w zajgciach.

2. Cwiczenia studenckie odbywaja sie w zespotach 1-2 osobowych. Opuszczanie stanowiska
laboratoryjnego, nawet chwilowe, jest dopuszczalne tylko za zgoda prowadzacego zajecia.

3. Zabronione jest wnoszenie do laboratorium wszelkich napojow i positkéw.
Zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek zmian w potaczeniach i konfiguracji sprzgtu.

5. Niedopuszczalna jest jakakolwiek manipulacja przy okablowaniu oraz urzadzeniach lokalnej
sieci komputerowe;j.

6. Komputery moga by¢ wlaczone dopiero po uzyskaniu zezwolenia od prowadzacego zajgcia.

7. Niedopuszczalne jest wgrywanie wiasnych zbioréw, modyfikacja plikéw konfiguracyjnych
i kasowanie programéw, oprécz wilasnych zbioréw i plikéw roboczych.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

17.

18.

19.

Zabrania si¢ wykorzystywania sprzetu znajdujacego si¢ w laboratorium do celéw nie
zwigzanych z ¢wiczeniami.

Trzykrotne nieusprawiedliwione opuszczenie ¢wiczen powoduje skreslenie z listy

i przekazanie tej informacji do Dziekanatu WE PB. W wyjatkowych usprawiedliwionych
przypadkach (np. choroby), ¢wiczenie moze by¢ odrobione w terminie dodatkowym.
Warunkiem dopuszczenia do wykonywania ¢wiczenia jest znajomos$¢ podstawowych
zagadnien teoretycznych dotyczacych danego ¢wiczenia. Sprawdzenie wiadomosci
odbywa si¢ przed rozpoczg¢ciem ¢wiczenia lub w trakcie jego wykonywania.

Zaliczenie ¢wiczenia nast¢puje na podstawie:

- wykazania si¢ podstawowymi wiadomosciami;

- wykonanie niezb¢dnych zagadnien problemowych zwigzanych z danym ¢wiczeniem;
- zlozenie w wyznaczonym terminie sprawozdania.

Sprawozdanie powinno by¢ wykonane starannie i przejrzyscie, z podaniem zasadniczych
wynikéw obliczen, wnioskéw i uwag.

W razie nieszczesliwego wypadku nalezy natychmiast wylaczy¢ napigcie zasilajace,

a nastgpnie wezwac pogotowie ratunkowe (tel. 999 lub tel. kom. 112) i udzieli¢ pierwszej
pomocy.

W razie pozaru wytaczy¢ napiecie zasilajace i gasi¢ urzadzenia gasnicami oraz kocami
gas$niczymi znajdujacymi si¢ w laboratorium lub na korytarzu, a w koniecznym przypadku
wezwac straz pozarng (tel.998 lub tel.kom.112).

Przed wytaczeniem komputera, nalezy dokona¢ prawidtowego zamknigcia systemu
operacyjnego.

. Po zakoficzeniu ¢wiczen nalezy zglosi¢ fakt ukonczenia ¢wiczenia prowadzacemu oraz

na jego polecenie:

- skasowa¢ wiasne pliki robocze;

- wylaczy¢ urzadzenia;

- uporzadkowac¢ stanowisko laboratoryjne.

Pomieszczenie laboratorium mozna opuscié tylko po uzyskaniu zgody od prowadzacego
¢wiczenia.

Uszkodzenie sprz¢tu w wyniku jego celowego niewtasciwego wykorzystania, bedzie karane
nie zaliczeniem laboratorium.

W przypadku celowego uszkodzenia lub na skutek niewtasciwego uzytkowania sprzetu,
osoby winne beda obcigzone kosztami naprawy.



