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Jezyk C - tancuchy znakdéw

m tancuch znakdéw (cigg znakdéw, napis, literat faricuchowy,
stafa tancuchowa, C-string) - cigg ztozony z zera lub wiekszej
liczby znakdw zawartych miedzy znakami cudzystowu

"Pies"

m Implementacja - tablica, ktdrej elementami sg pojedyncze znaki
(typ char)

0 1 2 3 4
"Pies" —>» [P|i|e]|s|\D

m  Ostatni znak (\0, liczba zero, znak zerowy) oznacza koniec napisu
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Jezyk C - taincuchy znakow
m W rzeczywistosci w tablicy zamiast znakéw przechowywane sg
odpowiadajace im kody ASCII (czyli liczby)

0 1 2 3 4
"Pies" —> | P | i s |\0 znaki

I )

80 105|101 |115| 0 kody ASCII
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Jezyk C - deklaracja taficucha znakow

m Deklaracja zmiennej przechowujgcej tancuch znakéw

char nazwa_zmiennej[rozmiar];

Przyktad:

chat txt[10];

m Tablica txt moze przechowywac napisy o maksymalnej dtugosci
do 9 znakdw
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Jezyk C - inicjalizacja tancucha znakdw

= Inicjalizacja faiicucha znakéw

char txtl1l[10]
char txt2[10]
char txt3[10]

"Pies";
{lPl,liI,le','s'};
{80,105,101,115};

m  Pozostate elementy tablicy otrzymujg wartos¢ zero

Pli|e|s|\0[\0[\O[\O[\O|\O
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Jezyk C - inicjalizacja tancucha znakdw

m Inicjalizacja mozliwa jest tylko przy deklaracji

char txt[10];
txt = "Pies"; /* BREAD!!! */

m  Przypisanie zmiennej txt wartosci "Pies" wymaga zastosowania
funkgji strcpy() z pliku nagtéwkowego string.h

char txt[10];

strcpy (txt, "Pies");
char txt4][] = "Pies";
char *txt5 = "Pies";
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Jezyk C - stata znakowa

m  Statg znakowg tworzy jeden znak ujety w apostrofy

char zn = 'x';

m W rzeczywistosci stata znakowa jest to liczba catkowita, ktorej
wartos¢ odpowiada wartosci kodu ASCII reprezentowanego znaku

m  Zamiast powyzszego kodu mozna napisac:

char zn = 120;

s Uwaga:

o 'x' -stata znakowa (jeden znak)
o "x" -ftafdcuch znakéw (dwa znaki: x oraz \0)

Jezyk C - wyswietlenie tekstu

= Wyswietlenie tekstu funkcjg printf() wymaga specyfikatora %s

char napis[15] = "Jan Kowalski";
printf ("Osoba: [%s]\n", napis);

Osoba: [Jan Kowalski]

m W specyfikatorze %s: szerokos$¢ okresla szeroko$¢ pola,
zas$ precyzja - liczbe pierwszych znakdéw z faiicucha

char napis[15] = "Jan Kowalski";
printf ("[%10.6s]\n", napis);

[ Jan Ko]
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Jezyk C - wysSwietlenie tekstu

m Do wyswietlenia tekstu mozna zastosowaé funkcje puts()

puts () int puts(const char *s);

m  Funkcja puts() wypisuje na stdout (ekran) zawartos¢ tancucha
znakowego (cigg znakow zakonczony znakiem "\0'"), zastepujac
znak "\0' znakiem "\n'

char napis[15] = "Jan Kowalski";
puts (napis) ;

Jan Kowalski
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Jezyk C - wysSwietlenie tekstu

= Wyswietlenie znaku funkcjg printf() wymaga specyfikatora %c

char zn = 'x';
printf ("Znak to: [%c]\n", zn);

Znak to: [x]
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Jezyk C - wyswietlenie tekstu

m  tancuch znakow jest zwykia tablicg - mozna wiec odwotywaé sie

do jej pojedynczych elementow

char txt[15] = "Ola ma laptopa";

printf ("Znaki: ");
for (int i=0; i<15; i++) printf("%c ",txt[i]);

Znaki: O 1 a m a laptopa

printf ("Kody: ");
for (int i=0; i<15; i++) printf("sd ",txt[i]);

Kody: 79 108 97 32 109 97 32 108 97 112 116 111 112 97 O
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Jezyk C - wczytanie tekstu

m Do wczytania tekstu funkcjg scanf() stosowany jest specyfikator %s

char napis[15];
scanf ("%s",  napis);

L— brak znaku &

m W specyfikatorze formatu %s mozna podac szerokos¢

char napis[15];
scanf ("%$10s", napis);

m W powyzszym przyktadzie scanf() zakonczy wczytywanie tekstu
po pierwszym biatym znaku (spacja, tabulacja, enter)
lub w momencie pobrania 10 znakéw
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Jezyk C - wczytanie tekstu Jezyk C - plik nagtdwkowy string.h
m W przypadku wprowadzenia tekstu "To jest napis", funkcja scanf() strepy () char *strcpy(char *sl, const char *s2);
zapamieta tylko wyraz "To"
m  Zapamietanie catego wiersza tekstu (do nacisniecia klawisza Enter) m  Kopiuje tancuch s2 do faincucha s1

wymaga uzycia funkgcji gets()

strlen() size_t strlen(const char *s);

gets () char *gets(char *s);

m  Funkcja gets() wprowadza wiersz (cigg znakéw zakonczony "\n') m  Zwraca dlugosc¢ faiicucha znakoéw, nie uwzglednia znaku "\0'

ze strumienia stdin (klawiatura) i umieszcza w obszarze pamieci

wskazywanym przez wskaznik s zastepujac '\n' znakiem '\0'
strcmp () int strcmp (const char *sl, const char *s2);

char napis[15];

gets (napis) ; m  Poréwnuje tancuchy si i s2 z rozrdznianiem wielkosci liter




