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Program w jezyku C

m  Program w jezyku C sktada sie z funkcji i zmiennych

o funkcje zawierajg instrukcje wykonujgce operacje
o zmienne przechowujg wartosci

#include <stdio.h> /* przekatna kwadratu */
H H H H incl <math.h
Politechnika Biatostocka - Wydziat Elektryczny LEIBERSEETY S
Automatyka i Robotyka, semestr II, studia stacjonarne I stopnia int main(void)
) {
Rok akademicki 2020/2021 float a = 10.0f, d;
d = a * sqrt (2.0f);
Zajecia nr 8 (17.03.2021) printf("Bok = %g, przekatna = %g\n",a,d);
return O;
dr inz. Jarostaw Forenc } Bok = 10, przekatna = 14.1421
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Program w jezyku C

m  Program w jezyku C skfada sie z funkcji i zmiennych

o funkcje zawierajg instrukcje wykonujgce operacje
o zmienne przechowujg wartosci

#include <stdio.h> /* przekatna kwadratu */
#include <math.h>

int main (void) definicja funkgcji

{

float a = 10.0£, d;

d = a * sqrt (2.0f);
printf ("Bok = %g, przekatna = %g\n",a,d);

return O;

Program w jezyku C

m  Program w jezyku C sktada sie z funkcji i zmiennych

o funkcje zawierajg instrukcje wykonujgce operacje
o zmienne przechowujg wartosci

#include <stdio.h> /* przekatna kwadratu */
#include <math.h>

int main (void) ‘ wywotania funkgji

{
float a = 10.0f, d/

d = a * | sqrt(2.0f);
printf ("Bok = %g, przekatna = %g\n",a,d);

return O;
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Funkcje w jezyku C Ogolna struktura funkcji w jezyku C
#include <stdio.h> /* przekatna kwadratu */ typwartoégi nazwa funkcji lista parametréw funkcji
; zwracanej .
#include <math.h> i (argumentéw formalnych)
przez funkcje
1{:‘10at przekatna (float bok) €— definicja funkgji typ nlzwl (pOr(metry) } n?S:]T(Vé?k
float wynik; {
wynik = bol-c * sqrt (2.0f); instrukcjlil; < instrukcja
return wynik; . . ; ; ciato
} instrukcjl]2; €«<—— instrukcja ki
return wirtosé; €— instrukcja )
int main (void) definicja funkgcji }
| L
float a = 10.0f, d; warto$¢ zwracana przez funkcje
—> d = przekatna(a);
printf ("Bok = %g, przekatna = %g\n",a,d);
return O; zmienna = nazwa (argumenty) ;
) lista argumentéw funkcji
(argumentow faktycznych)
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Ogolna struktura funkcji w jezyku C Argumenty funkcji
typ wartosci nazwa funke st corametin ki m Argur_neljtaml funkcji mogag byc sta_ie_llczbowe, zmienne,
Zwracane] Sta parametrow funkcj wyrazenia arytmetyczne, wywotania innych funkcji
' (argumentéw formalnych)
przez funkcje
float przekatna(float bok) } "?3:%‘?" d = przekatna(a);
{ d = przekatna(10);
float wynik; < instrukcja d = przekatna (2*a+5);
: = * o i i .
wynik bol'c sqrt(2.0£) ; < !nstrukc!a C|a}o“ d = przekatna(sqrt (a)+15);
return wynik; <€ instrukcja funkcii

} L
warto$¢ zwracana przez funkcje

= przekatna(a) ;

lista argumentow funkcji

(argumentdw faktycznych)

= Wywotanie funkcji moze by¢ argumentem innej funkcji

printf ("Bok = %g, przekatna = %g\n",
a, przekatna(a));
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Parametry funkcji

m  Parametry funkcji traktowane sg tak samo jak zmienne zadeklarowane
w tej funkcji i zainicjalizowane warto$ciami argumentéw wywofania
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Parametry funkcji

m Jesli funkcja ma kilka parametrdéw, to dla kazdego z nich podaje sie:
o typ parametru

float przekatna(float bok) O nazwe parametru
{ m  Parametry oddzielane sg od siebie przecinkami
float wynik;
wynik = bok * sqrt (2.0f); . .
e /* przekatna prostokata */
} float przekatna(float a, float b)
{
m Funkcje przekatna() mozna zapisa¢ w prostszej postaci: return sqrt(a*a+b*b);
}
float przekatna (float bok)
{
return bok * sqrt (2.0f);
}
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Parametry funkdji

m W rdznych funkcjach zmienne mogg mie¢ takie same nazwy

#include <stdio.h> /* przekatna prostokata */
#include <math.h>

float przekatna(float a, float b)
{

return sqgrt (a*a+b*b);

}

int main(void)
{
float a = 10.0f, b = 5.5£, d;

d = przekatna(a,b);
printf ("Przekatna prostokata = %g\n",d);

return O;

WartoS¢ zwracana przez funkcje

m  Stowo kluczowe return moze wystgpi¢ w funkcji wiele razy

float ocena (int pkt)

{
if (pkt>90) return 5.0f;
if (pkt>80 && pkt<9l1l) return 4.5f;
if (pkt>70 && pkt<8l) return 4.0f;
if (pkt>60 && pkt<71l) return 3.5f;
if (pkt>50 && pkt<6l) return 3.0f;
if (pkt<51) return 2.0f;

}

91-100 pkt. > 5,0
71-80 pkt. > 4,0
51-60 pkt. > 3,0

81-90 pkt. > 4,5
61-70 pkt. > 3,5
0-50 pkt. > 2,0
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Prototyp funkcji

m  Czy mozna zmieni¢ kolejnos¢ definicji funkcji w kodzie programu?

#include <stdio.h> /* przekatna prostokata */
#include <math.h>

float przekatna(float a, float b) ‘ definicja funkgcji
{

return sqrt (a*a+b*b);
A
}
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Prototyp funkcji

m  Czy mozna zmieni¢ kolejnos¢ definicji funkcji w kodzie programu?

#include <stdio.h> /* przekatna prostokata */
#include <math.h>

int main (void) definicja funkcji
{

float a = 10.0f, b = 5.5f, d;
d = przekatna(a,b);

int main (void) J ‘ definicja funkcji printf ("Przekatna prostokata = %g\n",d);

{ return O;
float a = 10.0£f, b = 5.5£, d; }
d = przekatna(a,b); float przekatna(float a, float b) definicja funkgji
printf ("Przekatna prostokata = %g\n",d); {
return 0; return sqrt (a*a+b*b);

} }
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Prototyp funkdcji

m  Czy mozna zmieni¢ kolejnosc¢ definicji funkcji w kodzie programu?

#include <stdio.h> /* przekatna prostokata */
#include <math.h>

int main (void) definicja funkgcji
{

float a = 10.0f, b = 5.5£, d;
d = przekatna(a,b);

printf ("Przekatna prost = %g\n",d);

return O;
}

error C3861: 'przekatna':

float przekatna(float a, float b) identifier not found
{

return sqrt (a*a+b*b);
}
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Prototyp funkcji

#include <stdio.h> /* przekatna prostokata */
#include <math.h>

float przekatna(float a, float b); ‘ prototyp funkgcji
int main (void) ‘ definicja funkgcji
{

float a = 10.0f, b = 5.5f, d;
d = przekatna(a,b);
printf ("Przekatna prostokata = %g\n",d);

return O;

}

float przekatna(float a, float b) definicja funkgcji
{

return sqrt (a*a+b*b);
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Prototyp funkcji

m  Prototyp funkcji jest to jej nagtowek zakonczony srednikiem

float przekatna(float a, float b);

= Inne okreSlenia prototypu funkcji:

o deklaracja funkcji
o zapowiedz funkcji

m  Dzieki prototypowi kompilator sprawdza w wywotaniu funkcji:
o nazwe funkgcji
o liczbe i typ argumentéw d = przekatna(a,b);
o typ zwracanej wartosci

= Nazwy parametréw nie majg znaczenia i mogg by¢ pominiete:

float przekatna(float, float);
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Prototyp funkcji

m W przypadku umieszczenia prototypu funkcji i pominiecia jej definicji
btad wystapi nie na etapie kompilacji, ale fgczenia (linkowania)

#include <stdio.h> /* przekatna prostokata */
#include <math.h>

float przekatna(float a, float b); ‘ prototyp funkgcji

int main (void) ‘ definicja funkgcji
{

float a = 10.0£, b = 5.5£, d;

d = przekatna(a,b);
printf ("Przekatna prostokata = %g\n",d);

return O;
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Funkcje - argumenty/parametry, zwracana wartos¢

m  Prezentowane funkcje miaty argumenty i zwracaty wartosci

float przekatna(float bok)
typ nazwa (parametry) {
{ .
. . float wynik;
truk g .
instrukcje L. wynik = bok * sqrt (2.0f);
return wartosg¢; .
} return wynik;
}
typ zm; float d;
zm = nazwa (argumenty) ; d = przekatna(a);

= Mozna zdefiniowac takze funkcje, ktére nie majg argumentéw
i/lub nie zwracajg zadnej wartosci
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Funkcje - argumenty/parametry, zwracana wartos¢

m  Funkcja bez argumentdw i nie zwracajgca wartosci

void nazwa (void) void nazwa()
{ {
instrukcje; instrukcje;
return; return;
} }
void nazwa (void) void nazwa()
{ {
instrukcje; instrukcje;
} }

m  Wywotanie funkcji: nazwa () ;
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Przyktad: brak argumentdw i zwracanej wartosci

#include <stdio.h>

void drukuj_linie(void)

{
printf(" \n") ;
}
int main (void)
{
drukuj_linie();
printf ("Funkcje nie sa trudne!\n");
drukuj_linie();
return O;
}

Funkcje nie sa trudne!

Programowanie w jezyku C (EAR1S02005), studia stacjonarne
Rok akademicki 2020/2021, Zajecia nr 8

dr inz. Jarostaw Forenc
22/24

Przyktad: brak zwracanej wartosci

#include <stdio.h>

void drukuj_dane (char *imie, char *nazwisko, int wiek)

{
printf ("Imie: %$s\n", imie) ;
printf ("Nazwisko: %$s\n", nazwisko) ;
printf ("Wiek: $d\n",wiek) ;
printf ("Rok urodzenia: %d\n\n",2021-wiek);

}

int main(void)

{
drukuj_dane ("Jan", "Kowalski", 23);
drukuj_dane ("Barbara", "Nowak", 28) ;
return O;

}
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Przyktad: brak zwracanej wartosci

#include <stdio.h> Imie: Jan
. . L. Nazwisko: Kowalski
void drukuj_dane (char *imie, Wiek: 23
{ . . Rok urodzenia: 1998
printf ("Imie: :
printf ("Nazwisko: { Imie: Barbara
prfntf("Wlek: . S Nazwisko: Nowak
printf ("Rok urodzenia: ‘! Wiek: 28
} Rok urodzenia: 1993
int main (void)
{
drukuj_dane ("Jan", "Kowalski", 23);
drukuj_dane ("Barbara", "Nowak", 28) ;
return O;
}
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Przyktad: brak argumentow

W roku jest:

#include <stdio.h>

31536000 sekund

int liczba_sekund_rok (void)

{
return (365 * 24 * 60 * 60);

int main (void)

int wynik;

wynik = liczba_sekund_rok();

return O;

printf ("W roku jest: %d sekund\n",wynik);




