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Operatory bitoweOperatory bitowe

OperatorOperator ZnaczenieZnaczenie OpisOpisOperatorOperator ZnaczenieZnaczenie OpisOpis

& AND Koniunkcja bitowa

| OR Alternatywa bitowa

^ XOR Różnica symetryczna

~ NOT Uzupełnienie jedynkowe

>> Przesunięcie bitowe w prawo 

<< Przesunięcie bitowe  w lewo
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Koniunkcja bitowa (&)Koniunkcja bitowa (&)

unsigned char x = 106;  /* 01101010 */unsigned char x = 106;  /* 01101010 */
unsigned char y = 173;  /* 10101101 */
unsigned char z;

z = x & y;

x  0 1 1 0 1 0 1 0

y  1 0 1 0 1 1 0 1

---------------------

z  0 0 1 0 1 0 0 0

xx 0 1 0 1

yy 0 0 1 1

xx & y& y 0 0 0 1
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Alternatywa bitowa (|)Alternatywa bitowa (|)

unsigned char x = 106;  /* 01101010 */unsigned char x = 106;  /* 01101010 */
unsigned char y = 173;  /* 10101101 */
unsigned char z;

z = x | y;

x  0 1 1 0 1 0 1 0

y  1 0 1 0 1 1 0 1

---------------------

z  1 1 1 0 1 1 1 1

xx 0 1 0 1

yy 0 0 1 1

xx | y| y 0 1 1 1
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Różnica symetryczna (^)Różnica symetryczna (^)

unsigned char x = 106;  /* 01101010 */unsigned char x = 106;  /* 01101010 */
unsigned char y = 173;  /* 10101101 */
unsigned char z;

z = x ^ y;

x  0 1 1 0 1 0 1 0

y  1 0 1 0 1 1 0 1

---------------------

z  1 1 0 0 0 1 1 1

xx 0 1 0 1

yy 0 0 1 1

xx ^ y^ y 0 1 1 0
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Uzupełnienie jedynkowe (~)Uzupełnienie jedynkowe (~)

unsigned char x = 106;  /* 01101010 */

x  0 1 1 0 1 0 1 0

unsigned char x = 106;  /* 01101010 */
unsigned char z;

z = ~x;

xx 0 1
---------------------

z  1 0 0 1 0 1 0 1

xx 0 1

~x~x 1 0
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Przesunięcie bitowe w prawo (>>)Przesunięcie bitowe w prawo (>>)

unsigned char x = 106;  /* 01101010 */

x  0 1 1 0 1 0 1 0

unsigned char x = 106;  /* 01101010 */
unsigned char z;

z = x >> 2;

---------------------

z  0 0 0 1 1 0 1 0

 na najstarszej pozycji pojawia się 0 (dla liczb bez 
znaku) lub powielony bit znaku (dla liczb ze znakiem)
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Przesunięcie bitowe w lewo (<<)Przesunięcie bitowe w lewo (<<)

unsigned char x = 106;  /* 01101010 */

x  0 1 1 0 1 0 1 0

unsigned char x = 106;  /* 01101010 */
unsigned char z;

z = x << 1;

---------------------

z  1 1 0 1 0 1 0 0

 zwalniane (najmłodsze) bity zapełniane są 0


