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m  Funkcje w jezyku C
o typy funkgcji
o przekazywanie argumentow do funkcji przez wartos¢ i przez wskaznik
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Model ISO/0SI

o w latach 70-tych nie istniaty ogdine standardy dotyczace sieci
komputerowych - kazdy producent tworzyt wtasng sie¢

o w 1984 roku Miedzynarodowa Organizacja Normalizacyjna (ISO) przyjefa
model sieciowy, dzieki ktéremu producenci mogliby opracowywac
wspOtpracujgce ze sobg rozwigzania sieciowe

o ISO OSI RM - ISO Open Systems Interconnection Reference Model

o gtdwnym zatozeniem modelu jest podziat systemdw sieciowych
na wspOtpracujace ze sobg 7 warstw (layers)

o struktura tworzona przez warstwy nazywana jest stosem protokotu
wymiany danych
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Model ISO/0SI
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o wierzchotek stosu odpowiada ustugom $wiadczonym bezposrednio
uzytkownikowi przez aplikacje sieciowe, za$ dot odpowiada sprzetowi
realizujgcemu transmisje sygnatow

o dane przekazywane sg od wierzchotka stosu nadawcy przez kolejne
warstwy, az do warstwy pierwszej, ktéra przesyta je do odbiorcy
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Model ISO/OSI
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o przy przechodzeniu do warstwy nizszej, warstwa dokleja do otrzymanych
przez siebie danych nagtéwek z informacjami dla swojego odpowiednika
na odlegtym komputerze (odbiorcy)

o warstwa na odlegtym komputerze interpretuje nagtowek i jesli trzeba
przekaza¢ dane wyzej - usuwa nagtoéwek i przekazuje dane dalej
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Model ISO/OSI a model TCP/IP

o w przypadku protokotu TCP/IP tworzacego Internet stosuje sie
uproszczony model czterowarstwowy

7 | Warstwa aplikacji
6 | Warstwa prezentacji Warstwa aplikacji 4
5 | Warstwa sesji
4 | Warstwa transportowa Warstwa transportowa | 3
3 [ Warstwa sieciowa Warstwa Internetu 2
2 | Warstwa tacza danych Warstwa 1
1 | Warstwa fizyczna dostepu do sieci

Model ISO/OSI Model TCP/IP
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Model TCP/IP

oz poszczegdlnymi warstwami zwigzanych jest wiele protokotow
o protokét - zbidr zasad okreslajgcych format i sposob przesytania danych

ubpP TCP
DNS Telnet, SSH,
4 | Warstwa aplikaciji SNMP | FTP, SMTP, HTTP, wiadomos¢ | strumien
syslog POP, IMAP
Warstwa transportowa UDP TCP pakiet | segment
2 | Warstwa Internetu IP | ICMP datagram
Warstwa ARP,RARP | ppp
1 . ramka
dostepu do sieci |EEE 802.3 SLIP
Model TCP/IP Wybrane protokoty Nazwy danych
Ethernet IP TCP Dane
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Warstwa dostepu do sieci

o standard IEEE 802.3 (Ethernet) - 1985 r.

o dane przesytane w postaci ramek Ethernet, format ramki Ethernet II (DIX):

8B 6B 6B 2B 46 - 1500 B 4B
Adres Adres
Preambuta docelowy | Erédiowy Typ Dane FCS

o Preambuta - naprzemienny cigg bitdw 1 i 0 informujacy o ramce

o Adres docelowy / zrédtowy - 6-bajtowe liczby bedace adresami
sprzetowymi komunikujacych sie interfejséw sieciowych
(MAC - Media Access Control)

00:23:76:09:41:3B FF:FF:FF:FF:FF:.FF

N J U J N J
Y Y Y

adres docelowy rozgtoszeniowy

producent karty numer egzemplarza
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Warstwa dostepu do sieci

o standard IEEE 802.3 (Ethernet) - 1985 r.

o dane przesytane w postaci ramek Ethernet, format ramki Ethernet II (DIX):

8B 6B 6B 2B 46 - 1500 B 4B
Adres Adres
Preambuta docelowy | Erodiowy yp Dane FCS

o Typ - numer protokotu warstwy wyzszej, ktéra odbierze dane
po zakonczeniu obrdbki przez standard Ethernet

o Dane - przesylane dane, jedli iloé¢ danych jest mniejsza od 46 bajtow,
wprowadzane jest uzupetnienie jedynkami (bitowo)

o FCS (Frame Check Sequence) - 4 bajty kontrolne (CRC - Cyclic
Redundancy Check) wygenerowane przez interfejs nadajacy
i sprawdzane przez odbierajacy
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Warstwa Internetu

O najwazniejsza cze$¢ Internetu to protokdt IP (Internet Protocol):
= definiuje format i znaczenie pdl datagramu IP
= okre$la schemat adresowania stosowany w Internecie
= zapewnia wybor trasy przesytania datagramu (routing)
=  zapewnia podziat danych na fragmenty i tgczenie ich w catos¢
w przypadku sieci nie akceptujacych rozmiaru przenoszonych danych
o cechy protokotu:
= bezpotaczeniowy - nie ustanawia potaczenia i nie sprawdza
gotowosci odbiorcy danych
= niepewny - nie zapewnia korekgcji i wykrywania btedéw transmis;ji
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Warstwa Internetu - datagram IP

0I 1 I4I 11 I8I 11 I12I 11 16I 1 Izol 11 I24I 11 I28I 1 <_ blty
Wersja | IHL | Typ ustugi Dlugosé catkowita
Identyfikator Flagi | Przesunigcie fragmentaciji

Czas zycia TTL | Protokot Suma kontrolna

Nagtowek

Adres zrodia (IP nadawcy)

Adres przeznaczenia (IP odbiorcy)
Opcje | Uzupetnienie
Dane ...

o Wersja (Version) - numer wersji protokotu IP (IPv4, nowsza - IPv6)

o Identyfikator (Identification), Flagi (Flags), Przesuniecie fragmentacji

(Fragment offset) - pola uzywane w przypadku podziatu datagramu
na czesci (fragmenty)

o Adres zrédta (Source Address) - adres IP zrddta danych

o Adres przeznaczenia (Destination Address) - adres IP odbiorcy danych
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Warstwa Internetu - adresy IP

o adres IP komputera zajmuje 4 bajty (32-bitowa liczba catkowita)

O najczesciej zapisywany jest w postaci 4 liczb z zakresu od 0 do 255 kazda,
oddzielonych kropkami, np.

213.33.95.114
11010100.00100001.01011111.01110010

o adres sktada sie z dwdch czesci:

= jdentyfikujgcej dang sie¢ w Internecie
= jdentyfikujgcej konkretny komputer w tej sieci
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Warstwa Internetu - maska sieci

o do okreslenia liczby bitéw odpowiadajgcych sieci i liczby bitéw
odpowiadajacych hostowi stosowana jest maska sieci

IP: [212.33.95.114 | [11010100.00100001.01011111.01110010 |

Maska: | 255.255.255.192 | [11111111.11111111.11111111.11000000 |

Adres sieci: ‘ 212.33.95.64 ‘ ‘ 11010100.00100001.01011111.01000000

Ve

Broadcast: | 212.33.95.127 | [11010100.00100001.01011111.01111111 |

J
Pierwszy host: [ 212.33.95.65 | [11010100.00100001.01011111.01000001 |
Ostatnihost: [ 212.33.95.126 | [11010100.00100001.01011111.01111110 |
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Warstwa Internetu - adresy IP

o adresy specjalne
| 0.0.0.0 | - adres sieci dla catego Internetu
\ 255.255.255.255 \ - adres rozgtoszeniowy dla catego Internetu
\ 127.0.0.1 ‘ - adres petli (loop-back address) - stosowany do
komunikacji z lokalnym komputerem (localhost)

o adresy prywatne (nierutowalne) - nie sg przekazywane przez routery

| 10.0.0.0 - 10.255.255.255 | -klasaA
| 172.16.0.0 - 172.31.255.255 | -klasaB
| 192.168.0.0 - 192.168.255.255 | -klasaC
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Warstwa transportowa - porty

o  protokoty warstwy transportowej zapewniajg dostarczenie danych
do konkretnych aplikacji (proceséw) w odpowiedniej kolejnosci i formie

o identyfikacja przynaleznosci danej transmisji do procesu odbywa sie
na podstawie numeru poru (liczba 16-bitowa, zakres: 0 + 65535)

O numery portdw przydzielane sg przez organizacje IANA (Internet
Assigned Numbers Authority):

= (0 + 1023 - zakres zarezerwowany dla tzw. dobrze znanych portow
(well-know port nhumber)

= 1024 + 49151 - porty zarejestrowane (registered)

® 49152 + 65535 - porty dynamiczne/prywatne (dynamic/private)

o potaczenie numeru IP komputera i portu, na ktérym odbywa sie
komunikacja, nazywa sie gniazdem (socket)
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Warstwa transportowa - porty

o wybrane dobrze znane porty:

port protokot PG protokd
20 FTP (dane) 53 DNS
21 FTP (polecenia) 80 HTTP (www)
22 SSH 110 POP3 (mail)
23 Telnet 119 NNTP (news)
25 SMTP (mail) 143 IMAP (mail)

o w warstwie transportowej funkcjonuja dwa podstawowe protokoty:

= UDP (User Datagram Protocol)
= TCP (Transmission Control Protocol)
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Warstwa transportowa - protokdt UDP

o UDP wykonuje ustuge bezpotgczeniowego dostarczania datagraméw:
= nie ustanawia pofgczenia
= nie sprawdza gotowosci odbiorcy do odebrania przesytanych danych
= nie sprawdza poprawnosci dostarczenia danych

o jednostkg przesytanych danych jest pakiet

L1 1 1 4 | T | 8 11 1 I12I 11 16I 11 I20I 11 I24I 11 I28I 11 4_ blty
Port zrédtowy Port przeznaczenia A
— Nagtowek
Dlugosé Suma kontrolna
Dane ...

o Port Zrédtowy (Source port) - numer portu nadawcy
o Port przeznaczenia (Destination port) - numer portu odbiorcy
o Dilugosc (Length) - catkowita dtugos¢ pakietu w bajtach (nagtéwek + dane)

o Suma kontrolna (Checksum) - tworzona na podstawie nagtdwka i danych
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Warstwa transportowa - protokoty UDP i TCP

o UDP stosowany jest, gdy ilos¢ przesytanych danych w pakiecie jest
niewielka

o pakiet UDP zawiera bardzo mato informacji kontrolnych, zatem optacalne
jest jego stosowanie w powigzaniu z aplikacjami samodzielnie dbajgcymi
o kontrole poprawnosci transmisji

o TCP (Transmission Control Protocol) jest protokotem niezawodnym
i potaczeniowym, dziata na strumieniach bajtow

o TCP sprawdza czy dane zostaty dostarczone poprawnie i w okreslonej
kolejnosci

o jednostka przesytanych danych stosowang przez TCP jest segment
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Warstwa Internetu - segment TCP

11 1 I4I 11 Isl 11 I12I 11 I16I 11 I20I 11 I24I 11 I28I 11 <_blty

Port zrédtowy Port przeznaczenia
Numer kolejny o
Numer potwierdzenia %
Przes. Zarezerw. Flagi Okno 3
Suma kontrolna Wskaznik pilnosci =

Opcje | Uzupelnienie
Dane ...

o Port Zrédtowy (Source port) - numer portu nadawcy
o Port przeznaczenia (Destination port) - numer portu odbiorcy

o Numer kolejny (Sequence number) - identyfikator okreslajgcy miejsce
segmentu przed fragmentacjg

o Numer potwierdzenia (Acknowledgment number) - identyfikator bedacy
potwierdzeniem otrzymania danych przez odbiorce
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Warstwa aplikacji

o zawiera szereg procesdw (ustug, protokotdw) wykorzystywanych przez
uruchamiane przez uzytkownika aplikacje do przesytania danych

o wiekszo$¢ ustug dziata w architekturze klient-serwer (na odlegtym
komputerze musi by¢ uruchomiony serwer danej ustugi)

DNS (Domain Name System)

o Swiadczy ustugi zamieniania (rozwigzywania) nazwy komputera
na jego adres IP

we.pb.edu.pl —» 213.33.95.2

o wykorzystuje port o numerze 53
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Funkcje w jezyku C

#include <stdio.h> /* przekatna kwadratu */
#include <math.h>

float przekatna(float bok) €—— definicja funkgji
{

float wynik;
wynik = bok * sqrt (2.0f);

return wynik;

}

int main (void) definicja funkcji
{
float a = 10.0£, d;

—> d = przekatna(a);
printf ("Bok = %g, przekatna = %g\n",a,d);
return O;
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Typy funkcji (1)

m  Dotychczas prezentowane funkcje miaty argumenty i zwracaty
wartosci

m Struktura i wywotanie takiej funkcji ma nastepujacg postac

typ nazwa (parametry) typ zm;

{ zm = nazwa (argumenty) ;
instrukcje;

return wartos$é;

m  Mozna zdefiniowac takze funkcje, ktore nie majg argumentéw
i/lub nie zwracajg zadnej wartosci
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Typy funkcji (2)

m  Funkcja bez argumentéw i nie zwracajgca wartosci:
o w nagtdwku funkgji, typ zwracanej wartosci to void
o zamiast parametréw, podaje sie stowo void lub nie wpisuje sie nic
o jesli wystepuje return, to nie moze po nim znajdowac sie zadna wartosc¢
o jesli return nie wystepuje, to funkcja konczy sie po wykonaniu
wszystkich instrukgji

m  Struktura funkcji:

void nazwa (void) void nazwa ()

{ {
instrukcje; instrukcje;
return; return;

} }
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Typy funkcji (2)

m  Funkcja bez argumentéw i nie zwracajgca wartosci:
w nagtowku funkgji, typ zwracanej wartosci to void

o zamiast parametréw, podaje sie stowo void lub nie wpisuje sie nic
o jesli wystepuje return, to nie moze po nim znajdowac sie zadna wartosc¢
o jesli return nie wystepuje, to funkcja konczy sie po wykonaniu

wszystkich instrukgji

m  Struktura funkcji:

void nazwa (void) void nazwa()
{ {

instrukcje; instrukcje;
} }

= Wywotanie funkgji: nazwa () ;
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Typy funkcji (2) - przyktad

#include <stdio.h>

void drukuj_linie(void)

{
printf(" \n") ;
}
int main (void)
{
drukuj_linie();
printf ("Funkcje nie sa trudne!\n");
drukuj_linie();
return O;
}

Funkcje nie sa trudne!
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Typy funkcji (3)

m  Funkcja z argumentami i nie zwracajgca wartosci:
o w nagtéwku funkgji, typ zwracanej wartosci to void

o jesli wystepuje return, to nie moze po nim znajdowac sie zadna wartos$¢

o jesli return nie wystepuje, to funkcja konczy sie po wykonaniu
wszystkich instrukgcji

m  Struktura funkciji:

Y°1d nazwa (parametry) void nazwa (parametry)
. . {
e = instrukcje;
return; !

} }

= Wywotanie funkcji: nazwa (argumenty) ;
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Typy funkcji (3) - przykfad

#include <stdio.h>

void drukuj_dane (char *imie, char *nazwisko, int wiek)
{
printf ("Imie:
printf ("Nazwisko: %$s\n", nazwisko) ;
printf ("Wiek: %$d\n",wiek) ;
printf ("Rok urodzenia: %d\n\n",2022-wiek);

%$s\n", imie) ;

}

int main (void)

{
drukuj_dane ("Jan", "Kowalski", 24);
drukuj_dane ("Barbara", "Nowak", 29) ;
return O;

}
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Typy funkcji (3) - przykfad
#include <stdio.h> Imie: Jan
. . i Nazwisko: Kowalski
void drukuj_dane (char *imie, Wiek: 24
{ . Rok urodzenia: 1998
printf ("Imie: g
pr?ntf(:Nézw1sko: i Imie: Barbara
pr?ntf("W1ek. . | Nazwisko: Nowak
printf ("Rok urodzenia: ! Wiek: 29
} Rok urodzenia: 1993
int main (void)

{
drukuj_dane ("Jan", "Kowalski", 24);
drukuj_dane ("Barbara", "Nowak", 29) ;

return O;
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Typy funkcji (4)

m  Funkcja bez argumentdw i zwracajgca wartosc:

o zamiast parametréw, podaje sie stowo void lub nie wpisuje sie nic
o typ zwracanej wartosci musi by¢ zgodny z typem w nagtéwku funkcji

m  Struktura funkcji:
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Typy funkcji (4) - przyktad

W roku jest: 31536000 sekund

#include <stdio.h>

int liczba_sekund_rok (void)

{
return (365 * 24 * 60 * 60);
typ nazwa (void) typ nazwa () }
{ { - - -
instrukcje; instrukcje; int main(void)
return wartosé; return wartosé; {
} } int wynik;
. B wynik = liczba_sekund_rok() ;
= Wywotanie funkcji: printf ("W roku jest: %d sekund\n",wynik);
typ zm; return O;
zm = nazwa () ; }
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Przekazywanie argumentow do funkgji

m  Przekazywanie argumentow przez wartosc:

o po wywotaniu funkcji tworzone sa lokalne kopie zmiennych
skojarzonych z jej argumentami

o w funkcji widoczne sg one pod postacig parametrow funkcji

o parametry te mogg byc¢ traktowane jak lokalne zmienne,
ktérym przypisano poczatkowg wartos¢

m  Przekazywanie argumentéw przez wskaznik:

o do funkgcji przekazywane sg adresy zmiennych bedacych
jej argumentami

o  wszystkie operacje wykonywane w funkcji na takich argumentach
beda odnosity sie do zmiennych z funkcji wywotujacej

Przekazywanie argumentdéw przez wartos¢

#include <stdio.h>

Fragment pamigci komputera )
void fun(int a)
{ Adres zmiennej Wartos¢
a = 10; .
printf("fun: a = %d\n", =z a|0Xmm4FBDC| 20 main()

}

int main (void)
{ \_ J
int a = 20;

fun (a) ;
printf("main: a = %d\n",a);

return O;
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Przekazywanie argumentow przez wartos¢
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Przekazywanie argumentow przez wartos¢

#include <stdio.h> ‘ #include <stdio.h> ‘
Fragment pamigci komputera R Fragment pamieci komputera R
void fun(int a) 9 pami¢ P void fun(int a) 9 pamie P
{ Adres zmiennej Wartos¢ { Adres zmiennej Warto$¢
a =19 a [ 20 ] maing a =19 a [ 20 ] maing
printf("fun: a = %d\n", & 0x0024FBDC printf("fun: a = %d\n", & 0x0024FBDC
} }
alooorars | 20 | fung alowopars | 10 | fung
int main(void) int main(void)
{ g J { g J
int a = 20; int a = 20;
fun (a); fun (a) ;
3 " in - = " . 3 1] in - = % 1] .
printf ("main: a %$d\n",a); printf ("main: a d\n",a); fun: a=10
return O; return O;
} }
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Przekazywanie argumentow przez wartosc Przekazywanie argumentow przez wskaznik
#include <stdio.h> ‘ #include <stdio.h> ‘
Fragment pamigci komputera ) Fragment pamigci komputera )
void fun (int a) 9 pame P void fun (int *a) 9 pamie P
{ Adres zmiennej Warto$¢ { Adres zmiennej Wartos¢
a = 10; a S main() *a = 10; a S main()
printf("fun: a = %d\n",z 0x0024FBDC printf("fun: a = %d\n",* 0x0024FBDC

}

int main (void)
{ - Y,
int a = 20;

fun (a);
printf("main: a

¥\n", )7 | fun: =10
return 0; main: a = 20

}

int main (void)
{ - Y,
int a = 20;

fun (&a) ;
printf("main: a

%d\n",a);

return O;
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Przekazywanie argumentow przez wskaznik Przekazywanie argumentow przez wskaznik
#include <stdio.h> ‘ #include <stdio.h> ‘
void fun(int *a) Fragment pamigci komputera ) el B e Fragment pamieci komputera )
{ Adres zmiennej Warto$¢ { Adres zmiennej Warto$¢
ra = 10 aloxoorBoC | 20 | main( ra = 9 aloxoo4rBDC | 10 | main(
printf ("fun: a = %d\n",* X printf ("fun: a = %d\n",* X
} }
a | 0x0024FAF8 | ox0024FBDC | fun() a | 0x0024FAF8 | ox0024FBDC | fun()
int main(void) int main(void)
{ g J { g J
int a = 20; int a = 20;
fun (&a) ; fun (&a) ;
printf ("main: a = sd\n" ,a); printf ("main: a = %d\n" ,a); fun: a-:= 10
return O; return O;
} }
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Przekazywanie argumentdw przez wskaznik Parametry funkcji - wektory
| m  Wektory przekazywane sg do funkcji przez wskaznik
DRETED s — ~ = Nie jest tworzona kopia tablicy, a wszystkie operacje na jej
void fun(int *a) Fragment pamigci komputera elementach odnoszg sie do tablicy z funkcji wywotujacej
{ ‘s = 10 Adres zmiennej Wartos¢ m W nagtdéwku funkcji podaije sie typ elementdw tablicy, jej nazwe
printf(.'. fun: a = %d\n",+ | 2 | 0x0024FBDC | 10 main() oraz nawiasy kwadratowe z liczbg elementdw tablicy lub same
} ’ nawiasy kwadratowe
int main (void) void fun(int tab[5]) void fun(int tab[])
{ \ J { {
int a = 20;
} }

fun (&a) ;
printf("main: a = %d\n",a);

return O;

}

fun: a=10
main: a = 10

= W wywotaniu funkcji podaje sie tylko jej nazwe (bez nawiasdéw

kwadratowych)

fun (tab) ;
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Parametry funkcji - wektory (przyktad)
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Parametry funkcji - wektory (przyktad)

#include <stdio.h> float srednia(int tab[]) int main(void) 1 2 3 4 5
{ { srednia elementow: 3
el etaelstp) (s ERall) float sr = 0; int tab[5] = {1,2,3,4,5}; srednia elementow: 3
{ int suma = 0; float sred; 0 0 0 0 O
for (int i=0; i<5; i++)
printf ("%$3d",tab[i]); for (int i=0; i<5; i++) drukuj (tab);
printf("\n"); suma = suma + tab[i];
} sred = srednia(tab);
sr = (float)suma / 5; printf ("Srednia elementow: %g\n", sred);
void zeruj(int tab][5]) printf ("Srednia elementow: %g\n", srednia(tab));
{ return sr;
for (int i=0; i<5; i++) } zeruj (tab);
tab[i] = 0; drukuj (tab) ;
} return O;
}
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Parametry funkcji - macierze

m  Macierze przekazywane sg do funkgji przez wskaznik

= W nagtéwku funkcji podaje sie typ elementéw tablicy, jej nazwe
oraz w nawiasach kwadratowych liczbe wierszy i kolumn lub tylko
liczbe kolumn

Parametry funkcji - macierze (przyktad)

void fun(int tab[2][3]) void fun(int tab[][3])
{ {

= W wywotaniu funkcji podaje sie tylko jej nazwe (bez nawiasdw
kwadratowych)

fun (tab) ;

#include <stdio.h> int main (void)

void zero(int tab[][3]) !

{ int tab[2][3] =

1,2,3,4,5,6};
for (int i=0; i<2; i++) { ! »3,6};

for (int j=0; 3j<3; j++) drukuj (tab) ;
tab[i] [j] = O; zero (tab) ;

} printf ("\n");

void drukuj(int tab[2][3]) CEISEE) ()

{ return O;
for (int i=0; i<2; i++) !
{
for (int j=0; j<3; Jj++)
print£("%$3d4d",tab[i] [j]);
printf£("\n");
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Parametry funkcji - macierze (przyktad)
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Parametry funkcji - struktury

m  Struktury przekazywane sg do funkcji przez warto$¢ (nawet jesli
#include <stdio.h> int main 1 2 3 dana sk%adowq jest tainca)
void zero(int tab[][3]) { int t 4 5 6
{ ] . . . { 0 0 0 #include <stdio.h>
for (int i=0; i<2; i++) #include <math.h>
for (int j=0; j<3; j++) druku o 00
tab[i] [j] = O; zero ( struct pkt
} printr("\n"); {
void drukuj(int tab[2][3]) drukuj (tab); } float x, y;
{ for (int i=0; i<2; i++) S 0
{ } float odl (struct pkt pktl, struct pkt pkt2)
for (int j=0; 3j<3; 3j++) {
printf£("$3d",tab[i]l []); return sqgrt (pow (pkt2.x-pktl.x, 2)+
printf ("\n"); pow (pkt2.y-pktl.y, 2));
} }
}
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Parametry funkcji - struktury (przyktad) Koniec wykfadu nr 10
int main (void) Punkt nr 1: (2, 3)
{ Punkt nr 2: (-2,1)
struct pkt pl = {2,3}; Odleglosc = 4.47214
struct pkt p2 = {-2,1};

float wynik;
wynik = odl (pl,p2);

printf ("Punkt nr 1: (%g,%g)\n",pl.x,pl.y);
printf ("Punkt nr 2: (%g,%g)\n",p2.x,p2.y);
printf ("Odleglosc = %g\n",wynik);

return O;

Dziekuje za uwage!




