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" Tablica - ciagty obszar pamieci, w ktorym umieszczone

sq elementy tego samego typu

= Wekftor - tablica jednowymiarowa

5|13 1|-2|0]-4
3.11]0.212.3|-1.3|]1.5|1.1|-4.0
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- liczby catkowite
- liczby rzeczywiste

- zhaki
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Deklaracja tablicy

typ hazwa[rozmiar]; / indeks

int tab[5]; > |22 |22~
double tabl[7]; s {2222 ]2]2]>
char tab2[6]; > (22021221~

" rozmiar tablicy to wartos¢:

- catkowita, dodatnia, znana na etapie kompilacji programu
(stata liczbowa: 5, #define N7, constintn=6;)
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Odwotania do elementow tablicy

= [ ]- dwuargumentowy operator indeksowania

nazwa[indeks]

drugi argument operatora
plerwszy argument operatora

O 1 2 3 4 " indeks:
- stata liczbowa, np. 0, 1, 10
- nhazwa zmiennej, np. i, idx
A A A 4 } zmienne]. hp
tab[0] tab[1] tab[2] tab[3] tab[4] = wyrazenie, np. | J+5
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Odwotania do elementow tablicy

int TGb[4],' > 212 2| 2
tab[0] = 3; oL
tab[1] = -5; . ETEERE
tab[2] = 1; _

tab[3] = 2;

" Kazdy element tablicy traktowany jest tak samo
jak zmienna typu int

printf("%d", tab[0]); scanf("%d",&tab[0]);
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Odwotania do elementow tablicy

= przy odwotaniach do elementéw tablicy kompilator
nie sprawdza poprawnosci indeksow

o 1 2 3 4
int tab[5];
tab[5] = 10; A 4 4 4 4
N tab[0] tab[1] tab[2] tab[3] tab[4]

——— - biad!lll - nie istnieje element tab[5]

= kompilator nie zasygnalizuje btedu i wykona operacje
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Inicjalizacja wektora

0 2 3 4
int tab[5]1={1,2,3,4,5}: 11213/|a4

0 2 3 4
int tab[5]={1, 2, 3 }; 1(2]3]0
int tab[b]1={1,2,3,4,5,6}; - btad kompilacji

O 1 2 3 4

int tab[1={1,2,3,4,5}; 1121314




Programowanie w jezyku C, studia niestacjonarne IT stopnia dr inz. Jarostaw Forenc
Rok akademicki 2024/2025, Pracownia nr 6 8/14

Odwotania do elementow tablicy

= zapisujemy do elementow tablicy kolejne liczby:
1,2,..,D

int tab[b]; int tab[b], i;
tab[0] = 1; for (i=0; i<5; i++)
tab[1] = 2; tab[i] = i+1;
tab[2] = 3;

tab[3] = 4;

tab[4] = 5;
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Przyktad - operacje na wektorze

#include <stdio.h>
#define N 10

int main(void)
{
int tab[N];
int 1
/* wczytanie elementow wektora */
for (i=0; ixN; i++)
{
printf("Podaj liczbe nr %d: " i+1);
scanf("%d" ,&tabl[i]);
}
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Przyktad - operacje na wektorze

#include <stdio.h>
#define N 10

int main(void)

{
int tab[N];
int 1
/* wczytanie elementow wektora *,
for (i=0; i<N; i++)
{

Podaj liczbe nr 1: 15

Podaj liczbe nr 2: 38
Podaj liczbe nr 3: 23
Podaj liczbe nr 4: 96
Podaj liczbe nr 5: 12

Podaj liczbe nr 6: 40
Podaj liczbe nr 7: 33
Podaj liczbe nr 8: 67
Podaj liczbe nr 9: 92
Podaj liczbe nr 10: 12

printf("Podaj liczbe nr %d: ",i+1
scanf("%d" ,&tabl[i]);
}
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Przyktad - operacje na wektorze

/* wyswietlenie elementéw wektora */

printf("Elementy wektora:\n").

for (i=0; ixN; i++)
printf("%4d", tab[i]);

printf(*\n");

Elementy wektora:
15 38 23 96 12 40 33 67 92 12

15

38|23

96

12

40

33

67

92

12

10
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Przyktad - operacje na wektorze

/* suma i Srednia arytmetyczna elementow wektora */

int suma = O; float srednia;
for (i=0; ixN; i++)
suma = suma + tab[i];
srednia = (float) suma/N;
printf("Suma: %d, srednia: %f\n", suma, srednia);

Suma: 428, srednia: 42.799999

15

38123|96(12(40(33(67(92|12 N=10
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Przyktad - operacje na wektorze

/* wyszukanie elementu o najmniejszej wartosci */
int min = tab[0];
for (i=1; i<N; i++)
if (tab[ikmin)
min = tabli];
printf("Wartosc elementu najmniejszego: %d\n" min);

Wartosc elementu najmniejszego: 12

15138123|196|12|40|33|67|92(12 N

10
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Przyktad - operacje na wektorze

/* generowanie pseudolosowe elementéw wektora */
srand((unsigned int) time(NULL)); /* stdlib.h, time.h */
for (i=0; ixN; i++)

tab[i] = rand() % 100; /* stdlib.h */

4 82 17 96 87 79 18 10 11 25

= srand((unsigned int) time(NULL)). - inicjalizacja generatora
"= rand() - zwraca liczbe pseudolosowa z zakresu O ... 32767

" rand() % 100 - zwraca liczbe pseudolosowq z zakresu O ... 99



