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1. Opis stanowiska

1.1. Stosowana aparatura

Podczas zaje¢ wykorzystywany jest komputer klasy PC z systemem
operacyjnym Microsoft Windows 10.

1.2. Oprogramowanie

Na komputerach zainstalowany jest edytor kodu zrodtowego Visual Studio
Code 1.86 (lub nowszy) wraz z odpowiednim rozszerzeniem (Python extension for
Visual Studio Code).

2. Przebieg ¢wiczenia

Na pracowni specjalistycznej nalezy wykona¢ wybrane zadania wskazane
przez prowadzacego zajecia. W rdznych grupach mogg by¢ wykonywane rozne
zadania.

1. Zdefiniuj klase Student, ktéra bedzie przechowywaé informacje o studencie
(imie, nazwisko, numer indeksu, rok studiow). Stwérz konstruktor klasy, ktory
bedzie inicjalizowa¢ wszystkie pola studenta. Dodaj metode do klasy, ktéra
wySwietli informacje o studencie na ekranie. Utwérz kilka obiektéw klasy
Student i wywotaj metode wyswietlajacq informacje o kazdym z nich. Rozwaz
dodanie innych metod, takich jak aktualizacja danych studenta.

2. Zdefiniuj klase Funkcja, ktéra przechowuje funkcje typu ax2+ bx + ¢. Klasa
powinna zawiera¢ trzy pola: a, b, ¢, ktdre sg inicjalizowane w konstruktorze.
Zdefiniuj metode zwracajgcq miejsca zerowe przechowywane] funkcii.
Uwzglednij przypadki, gdy wspotczynnikia =0, b = 0 lub ¢=0.

3. Napisz program zawierajacy klase TComplex przeznaczong do wykonywania
operacji na liczbach zespolonych. Klasa powinna przechowywac jako pola: Re
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- cze$¢ rzeczywista liczby zespolonej, Im - czes¢ urojona liczby zespolone;.
Zdefiniuj metody wykonujace nastepujace operacje:

a) zapisanie wartosci do pol sktadowych klasy (konstruktor);

(=

wy$wietlenie liczby zespolonej w formacie: Re +/-Im j, np. 5-3j, 0+1j;

o O

) zwrocenie czesci rzeczywistej liczby zespolonej;
) zwrdcenie czes¢ urojonej liczby zespolone;j;

e) obliczenie i zwrdcenie modutu liczby zespolonej;

f) obliczenie i zwrocenie argumentu liczby zespolonej w radianach;
g) obliczenie i zwrdcenie argumentu liczby zespolonej w stopniach;
h) obliczenie i zwrdcenie liczby zespolonej sprzezone;j;

) obliczenie i zwrdcenie sumy dwoch liczb zespolonych;

j) obliczenie i zwrdcenie roznicy dwdch liczb zespolonych.,

Wywotaj zdefiniowane funkcje dla podanych liczb zespolonych:

21=2+j4
22=6-j8

Sprawdz poprawno$¢ otrzymanych wynikow z tabela.

Tabela 1. Poprawne wyniki do zadania 1

Operacja Wynik Operacja Wynik
21+ 22 8-j4 z1-22 -4 +12
z1* 2-j4 z2* 6+j8
Abs(z1) 4,472 Abs(z2) 10
ArgRad(z1) 1,107 ArgRad(z2) -0,927
ArgDeg(z1) 63,435 ArgDeg(z2) -53,13

4. Zdefiniuj klase TPoint opisujaca punkt w prostokatnym uktadzie
wspotrzednych. Klasa powinna przechowywa¢ wspotrzedne X i Y punktu.
Zdefiniuj metody wykonujace nastepujace operacje:

a) zapisanie wartosci do pol sktadowych klasy (konstruktor);

Programowanie Python 1 4z7 Instrukcja PP_09



wySwietlenie wspotrzednych punktu w postaci [X,Y];
zwrocenie odlegtosci punktu od poczatku uktadu wspotrzednych;
zwrocenie odlegtosci pomiedzy dwoma punktami klasy TPoint;

przesuniecie potozenia punktu o warto$¢ dx w kierunku osi OX i o warto$¢
dy w kierunku osi OY;

f) obliczenie i zwrdcenie numeru ¢wiartki w uktadzie wspdtrzednych, w ktdrej
lezy punkt (w przypadku, gdy punkt lezy na osi OX lub QY funkcja powinna
zwroci¢ wartos¢ 0).

Pokaz w programie zastosowanie wszystkich zdefiniowanych metod.

9. Napisz program zawierajacy klasy Punkt i Kolo. Klasa Punkt opisuje
pofozenie punktu w prostokatnym uktadzie wspotrzednych i zawiera dwa pola
sktadowe: x i y. Klasa Kolo dziedziczy po klasie Punkt. Klasa Kolo opisuje
potozenie kota w prostokatnym uktadzie wspotrzednych i zawiera dodatkowo
pole sktadowe R (promien kota). W obu klasach zdefiniuj konstruktory oraz
metody wysSwietlajgce wartosci pdl. W klasie Punkt zdefiniuj metode
zapisujacg nowe wspotrzedne x i y oraz metode przesuwajacq punktu
o wartosci dx i dy). W klasie Kolo zdefiniuj metode obliczajaca pole kota.

6. Napisz program, w ktérym bedg dwie klasy: Samochod i Osobowy. W klasie
Samochod powinny znajdowac sie nastepujace pola: marka, model, kolor,
rok produkcji, przebieg (nie moze by¢ ujemny). W klasie Osobowy powinny
znajdowac sie nastepujace pola: waga (powinna by¢ z przedziatu 1 + 3,5 1),
pojemnos¢ silnika (powinna by¢ z przedziatu 0,8 + 3,0 cm?), ilo§¢ oséb.
Klasa Osobowy dziedziczy po klasie Samochod. W obydwu klasach utwérz
konstruktor, ktdry pobierze dane od uzytkownika. Dodaj do klas metody
wys$wietlajace informacje o samochodach.

7. Zdefiniuj klase Device, ktdra bedzie abstrakcyjng klasg bazowa dla roznych
urzadzen (np. telefon, laptop, drukarka). Utwdrz kilka klas pochodnych, ktdre
bedq dziedziczy¢ po klasie Device i reprezentowaC konkretne rodzaje
urzadzen. Zaimplementuj metode abstrakcyjng w klasie Device, ktora bedzie
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wykonywac akcje charakterystyczng dla kazdego urzadzenia (np. wydrukuj,
wykonaj potaczenie). Utwdrz obiekty rdznych klas i wywotaj metode
wykonujacq akcje dla kazdego urzadzenia.
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4. Wymagania BHP

Warunkiem przystapienia do praktycznej realizacji ¢wiczenia jest zapoznanie

sie z instrukcjg BHP i instrukcjg przeciw pozarowg oraz przestrzeganie zasad
w nich zawartych.

W trakcie zaje¢ laboratoryjnych nalezy przestrzega¢ nastepujgcych zasad.

Sprawdzi¢, czy urzadzenia dostepne na stanowisku laboratoryjnym sg
w stanie kompletnym, nie wskazujacym na fizyczne uszkodzenie.

Jezeli istnieje taka mozliwos¢, nalezy dostosowaé warunki stanowiska do
wiasnych potrzeb, ze wzgledu na ergonomie. Monitor komputera ustawic
w sposob zapewniajacy statg i wygodng obserwacje dla wszystkich cztonkdw
zespotu.
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- Sprawdzi¢ prawidtowos¢ potaczen urzadzen.
- Zalgczenie komputera moze nastgpic po wyrazeniu zgody przez
prowadzacego.

- W trakcie pracy z komputerem zabronione jest spozywanie positkow i picie
napojow.

- W przypadku zakorczenia pracy nalezy zakonczyC sesje przez wydanie
polecenia wylogowania. Zamkniecie systemu operacyjnego moze sie
odbywac tylko na wyrazne polecenie prowadzacego.

- Zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek przetaczen oraz wymiana
elementow sktadowych stanowiska.

- Zabroniona jest zmiana konfiguracji komputera, w tym systemu operacyjnego
| programdw uzytkowych, ktéra nie wynika z programu zaje¢ inie jest
wykonywana w porozumieniu z prowadzacym zajecia.

- W przypadku zaniku napigcia zasilajagcego nalezy niezwtocznie wytgczy¢
wszystkie urzadzenia.

- Stwierdzone wszelkie braki w wyposazeniu stanowiska oraz nieprawidtowosci
w funkcjonowaniu sprzetu nalezy przekazywac prowadzacemu zajecia.

- Zabrania sie samodzielnego wigczania, manipulowania i korzystania
z urzadzen nie nalezacych do danego ¢wiczenia.

- W przypadku wystgpienia porazenia pradem elektrycznym nalezy
niezwtocznie wytaczy¢ zasilanie stanowiska. Przed odtgczeniem napiecia nie
dotyka¢ porazonego.

Programowanie Python 1 727 Instrukcja PP_09



