PODSTAWY INFORMATYKI - Pracownia specjalistyczna 30 h
Kod przedmiotu: EKS1C1007, ECTS: 3 pkt.

Kierunek: Ekoenergetyka, studia stacjonarne I stopnia

Semestr: I, rok akademicki: 2024/2025

Grupa: PS1, czwartek, godz. 14:15-15:45, WE-110

PS2, czwartek, godz. 16:00-17:30, WE-110

dr inz. Jarostaw Forenc

WE-204, tel. (0-85) 746-93-97

e-mail: j.forenc@pb.edu.pl

WWW: http://jforenc.prv.pl/ (Dydaktyka)

Konsultacje: poniedziatek, 09:00-10:00, WE-204

sroda, 08:30-10:00, WE-204
piatek, 13:00-14:30, WE-204

Program szczegélowy:

1.

10.

I1.
12.
13.

14.
15.

Zajecia organizacyjne. Pozycyjne systemy liczbowe. Jednostki informacji.
Kodowanie liczb 1 znakow.

Przetwarzanie tekstow. Reguty wprowadzania tekstu. Formatowanie znakow i akapitow.
Wstawianie rysunkow, tabel 1 wzoréw.

Arkusze kalkulacyjne. Proste wzory obliczeniowe. Formuty. Wprowadzanie danych do arkusza.
Adresowanie, wykresy.

Kolokwium nr 1. Jezyk C. Obstuga wybranego srodowiska przeznaczonego do tworzenia,
analizy 1 uruchamiania programow. Ogolna struktura programu. Komentarze.

Jezyk C. Operacje wejscia-wyjscia. Zmienne, deklaracje, typy 1 nazwy zmiennych. State
liczbowe. Operatory 1 wyrazenia arytmetyczne. Priorytet operatorow. Funkcje matematyczne.

Jezyk C. Operatory relacyjne (poréwnania) i logiczne. Wyrazenia logiczne. Instrukcja
warunkowa if. Zagniezdzanie if-else.

Jezyk C. Operator warunkowy ? :. Instrukcja wyboru wielowariantowego switch.
Jezyk C. Instrukcja iteracyjna for. Zagniezdzanie petli for. Instrukcje break, goto i continue.
Jezyk C. Instrukcje iteracyjne while i do ... while.

Jezyk C. Tablice jednowymiarowe, deklaracja tablicy jednowymiarowej, inicjalizacja
elementow tablicy, operacje na tablicach jednowymiarowych.

Kolokwium nr 2.
Matlab. Wprowadzanie polecen, zmiennych 1 liczb. Operatory i wyrazenia arytmetyczne.

Matlab. Wprowadzanie 1 generowanie macierzy. Operacje macierzowe i tablicowe.
Rozwigzywanie uktadéw réwnan. Wielomiany.

Matlab. Grafika dwu- i1 tréjwymiarowa.
Kolokwium nr 3.



Literatura:

8.
9.

Kawa R., Lembas J.: Wyktady z informatyki. Wstep do informatyki. PWN, Warszawa, 2021.
Kwiatkowski W.: Wprowadzenie do kodowania. BEL Studio, Warszawa, 2010.

Butatowa L.: Cwiczenia z przedmiotu wprowadzenie do informatyki: kody liczbowe. Oficyna
Wydawnicza Politechniki Biatostockiej, Biatystok, 2022.

Coldwin G.: Zrozumiec¢ programowanie. PWN, Warszawa, 2021.
Prata S.: Jezyk C. Szkota programowania. Wydanie VI. Helion, Gliwice, 2016.

Kernighan B.W., Ritchie D.M.: Jezyk ANSI C. Programowanie. Wydanie II. Helion, Gliwice,
2010.

Stachurski M., Treichel W.: Matlab dla studentow. Cwiczenia, zadania, rozwigzania. Witkom,
Warszawa, 2009.

Pratap R.: MATLAB dla naukowcow i inzynierow. Wydanie 2. PWN, Warszawa, 2015.
Instrukcje do pracowni specjalistycznej.

10. Materiaty na stronie internetowej: http://jforenc.prv.pl/dydaktyka.html

Warunki zaliczenia przedmiotu:

1.

Obecnos¢ na zajeciach:
- wigcej niz trzy nieusprawiedliwione nieobecnosci skutkujg niezaliczeniem pracowni.

Realizacja w trakcie zaj¢¢ zadan przedstawionych przez prowadzacego.

Zaliczenie trzech kolokwidw:

- kolokwia odbeda si¢ na zaje¢ciach nr: 4, 11, 15,

- poprawy kolokwiéw odbedg si¢ poza zajeciami,

- za kazde kolokwium mozna otrzymac¢ od 0 do 100 pkt.,

- na podstawie otrzymanych punktéw wystawiana jest ocena:

punkty ocena punkty ocena
91 - 100 5,0 61-70 3,5
81-90 4,5 51-60 3,0
71 - 80 4,0 0-50 2,0

wszystkie kolokwia muszg by¢ zaliczone na ocen¢ pozytywng (min. 51 punktéw).

Zaliczenie prac domowych:

- prace domowe polegaja na napisaniu programéw komputerowych wskazanych przez
prowadzacego zajecia,

- prace domowg nalezy wysta¢ na adres e-mailowy prowadzgcego zajecia (j.forenc @pb.edu.pl)
do konca dnia (godz. 23:59), w ktérym odbywaja si¢ kolejne zajecia,

- bledy w programach moga by¢ poprawione do konca dnia, w ktérym bedg odbywaty sie¢
nast¢pne zajecia,
- za kazdy poprawnie dziatajacy program student otrzymuje 1 punkt,

- w przypadku stwierdzenia niesamodzielnosci pracy domowej: nie jest ona zaliczana,
nie mozna jej ponownie oddac, student otrzymuje -1 punkt,

- nalezy wysyta¢ tylko pliki z kodem zrédtowym (.c),



- przed wystaniem programu nalezy sprawdzi¢ czy program:

* kompiluje sig;

* jest poprawnym rozwigzaniem zadania;

* nosi nazw¢ zgodng z poniZszym wzorcem:
Nazwisko_Imie_NrGrupy_Nrinstrukcji_NrZadania.cpp, np.
Kowalski_Jan_PS1_PINF05_6.c
Nowak_Anna_PS2_PINF05_7.c

* zawiera na poczatku komentarz nagtowkowy:

/*
Nazwa: Kowalski_Jan_PS1_PINFO05_6.c
Autor: Jan Kowalski, gr. PS1
Album: 123456
Data: 01-10-2024
Kod: EKS1C1007
Forma: Pracownia specjalistyczna
IDE: Code: :Blocks
Opis: Program wysSwietlajacy tekst "Witaj swiecie"

*/
- co najmniej 70% prac domowych musi by¢ zaliczonych.
5. Prowadzacy zajecia moze przyznawac¢ dodatkowe punkty za aktywnos¢ na pracowni.

6. Ocena koncowa wyznaczana jest na podstawie sumy otrzymanych punktéw:

punkty ocena punkty ocena
273 - 300 5,0 183 -212 3,5
243 - 272 4,5 153-182 3,0
213 -242 4,0 0-152 2,0

Podstawe do zaliczenia przedmiotu (uzyskanie punktow ECTS) stanowi stwierdzenie,
ze kazdy z zatozonych efektéw uczenia sie zostat osiggniety.

Efekty uczenia si¢ i system ich oceniania:

Student, ktory zaliczyt przedmiot:

EU1 klasyfikuje i omawia metody kodowania liczb 1 znakow stosowane w systemach
komputerowych

Student, ktory zalicza na ocen¢ dostateczny (3,0):

- zna zasady opisu liczb statopozycyjnych w systemie dziesi¢tnym, 6semkowym
1 szesnastkowym;

- dokonuje konwersji liczby catkowitej bez znaku z systemu dziesi¢tnego na system o dowolne;]
podstawie 1 z systemu o dowolnej podstawie na system dziesigtny;

- wyjasnia na czym polega zapis zmiennoprzecinkowy liczby rzeczywistej oraz postac
znormalizowana tego zapisu.

Student, ktdry zalicza na ocen¢ dobry (4,0) (oprécz wymagan na oceng 3):
- dokonuje konwersji liczby catkowitej ze znakiem na wybrany kod (ZM, U1, U2) i odwrotnie;




- charakteryzuje wybrane kody liczbowe (NKB, BCD, Graya) i alfanumeryczne (ASCII,
ISO-8859, Unicode).

Student, ktory zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5,0) (oprécz wymagan na ocen¢ 4):

- omawia sposéb kodowania wartosci specjalnych w standardzie IEEE 754;
- potrafi zidentyfikowa¢ podstawowe bledy pojawiajace si¢ przy obliczeniach
zmiennoprzecinkowych.

formutuje algorytmy komputerowe rozwigzujace typowe zadania inzynierskie
EU2 wystepujace w ekoenergetyce piszgc 1 uruchamiajgc proste programy strukturalne
w jezyku C, w ktdrych stosuje odpowiednie typy, instrukcje warunkowe i petle

Student, ktory zalicza na ocen¢ dostateczny (3,0):

- umie¢ w wybranym srodowisku programistycznym: stworzy¢ projekt, wprowadzi¢ kod
zrodtowy programu w jezyku C, skompilowa¢ go i uruchomic;

- wilasciwie interpretowac btedy i ostrzezenia kompilacji oraz odpowiednio poprawia¢ kod
programu;

- znac¢ og0lng strukture programu w jezyku C 1 pisa¢ programy oparte na tej strukturze;

- umie¢ opracowac algorytm rozwigzujgcy prosty problem inzynierski i zaimplementowa¢ go w
postaci programu;

- umiec¢ deklarowa¢ zmienne wtasciwie dobierajgc ich typ;

- obliczaé proste wyrazenia arytmetyczne stosujac odpowiednie operatory i funkcje
matematyczne;

- umie¢ wyswietla¢ dane (funkcja printf()) oraz je wezytywac (funkcja scanf()) stosujac
odpowiednie specyfikatory formatu;

- umie¢ stosowa¢ komentarze opisujace kod programu;

- umie¢ budowac proste wyrazenia logiczne zawierajace operatory logiczne, relacyjne
(poréwnania) 1 arytmetyczne;

- umie¢ sterowa¢ wykonaniem programu stosujac proste instrukcje warunkowe if-else.

Student, ktory zalicza na ocen¢ dobry (4,0) (oprécz wymagan na oceng 3):

- umie¢ budowac zlozone wyrazenia logiczne zawierajgce operatory logiczne, relacyjne
(poréwnania) i arytmetyczne;

- umiec¢ sterowa¢ wykonaniem programu stosujac zagniezdzone instrukcje warunkowe if-else
oraz instrukcje wyboru wielowariantowego switch.

Student, ktory zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5,0) (oprécz wymagan na oceng 4):
- umie¢ zastosowa¢ w kodzie programu operator warunkowy zastepujacy instrukcje if-else;

definiuje 1 wykorzystuje wtasne funkcje oraz stosuje tablice w samodzielnie

EU3 napisanych programach komputerowych w jezyku C

Student, ktory zalicza na ocen¢ dostateczny (3,0):

- umie¢ sterowa¢ wykonaniem programu stosujac jedng petle for oraz petle while i do..while;
- umiec¢ definiowac tablice jednowymiarowe (wektory), wykonywac elementarne operacje na
tych tablicach.

Student, ktory zalicza na ocen¢ dobry (4,0) (oprécz wymagan na oceng 3):

- umie¢ sterowa¢ wykonaniem programu stosujac zagniezdzone petle for;
- umie¢ wykonywac¢ podstawowe operacje na tablicach jednowymiarowych (wektorach).




Student, ktory zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5,0) (oprécz wymagan na oceng 4):

- umie¢ wykonywac¢ zaawansowane operacje na tablicach jednowymiarowych (wektorach);
- umie¢ zastosowac instrukcje break i continue w petlach for, while i1 do..while.

potrafi wykonywa¢ podstawowe obliczenia i wykorzystywa¢ wbudowane funkcje

EU4 pakietu matematycznego do rozwigzania zagadnien ekoenergetyki

Student, ktéry zalicza na ocen¢ dostateczny (3) powinien:

- zna¢ 1 umie¢ stosowac¢ metody i funkcje do wprowadzenia liczb rzeczywistych, zespolonych,
wektorow 1 macierzy;

- wykonywac obliczenia arytmetyczne stosujgc odpowiednie operatory 1 funkcje;

- rozwigzywac proste uktady réwnan;

- wykona¢ wykres dwuwymiarowy dowolnej funkcji oraz sformatowac spos6b rysowania linii.

Student, ktory zalicza na ocen¢ dobry (4) powinien (oprécz wymagan na oceng¢ 3):

- zna¢ roznice pomigdzy operacjami macierzowymi i tablicowymi oraz umiejetnie stosowac
te operacje;

- wykona¢ wykres funkcji tréjwymiarowe;.

Student, ktory zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5) powinien (oprécz wymagan na ocen¢ 4):

- pisa¢ wilasne skrypty.

Wymagania BHP:

W trakcie zajec laboratoryjnych nalezy przestrzegac nastepujacych zasad.

1. Sprawdzié, czy urzadzenia dostepne na stanowisku laboratoryjnym sg w stanie kompletnym,
nie wskazujacym na fizyczne uszkodzenie.

2. Jezeli istnieje taka mozliwo$¢, nalezy dostosowac¢ warunki stanowiska do wtasnych potrzeb,
ze wzgledu na ergonomi¢. Monitor komputera ustawi¢ w sposéb zapewniajacy statg i wygodna
obserwacje¢ dla wszystkich cztonkéw zespotu.

Sprawdzi¢ prawidtowos$¢ potaczen urzadzen.
Zalaczenie komputera moze nastapi¢ po wyrazeniu zgody przez prowadzacego.
W trakcie pracy z komputerem zabronione jest spozywanie positkow i picie napojow.

AN

W przypadku zakonczenia pracy nalezy zakonczy¢ sesj¢ przez wydanie polecenia wylogowania.
Zamknigcie systemu operacyjnego moze si¢ odbywac tylko na wyrazne polecenie prowadzacego.

7. Zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek przetaczen oraz wymiana elementéw sktadowych
stanowiska.

8. Zabroniona jest zmiana konfiguracji komputera, w tym systemu operacyjnego i programow
uzytkowych, ktéra nie wynika z programu zaj¢c i nie jest wykonywana w porozumieniu
z prowadzacym zajecia.

9. W przypadku zaniku napigcia zasilajacego nalezy niezwlocznie wytgczy¢ wszystkie urzadzenia.

10. Stwierdzone wszelkie braki w wyposazeniu stanowiska oraz nieprawidlowosci w funkcjonowaniu
sprzetu nalezy przekazywac prowadzgcemu zajgcia.

11. Zabrania si¢ samodzielnego wiaczania, manipulowania i korzystania z urzgdzen nie nalezacych
do danego ¢wiczenia.

12. W przypadku wystgpienia porazenia pradem elektrycznym nalezy niezwlocznie wytaczy¢ zasilanie
stanowiska. Przed odtgczeniem napig¢cia nie dotyka¢ porazonego.



