PROGRAMOWANIE C
PRZYKLADOWE KOLOKWIUM NR 1

» Umies¢ imie i nazwisko, nr grupy, nr albumu, date, kod przedmiotu (CP1S01005),
forme zaje¢ (Pracownia specjalistyczna) i nazwe Srodowiska programistycznego
(Visual Studio Code) na poczatku kodu zrédtowego programu (jako komentarz).

Punktacja 8 pkt.

» Weczytaj z klawiatury liczbe catkowitg okre$lajaca numer miesigca. Stosujgc instrukcje
switch wy$wietl informacje do ktérego kwartatu w roku nalezy podany miesiac, np.

| kwartal

Il kwartal
Il kwartal
IV kwartal

« Jesli numer miesigca jest niepoprawny wyswietl komunikat btedu.

» Zadeklaruj trzy zmienne X, y, z typu rzeczywistego. Przypisz lub zainicjalizuj zmienne
podanymi warto$ciami.
5 3m—-41-x
x=215-10"%, y =34, z=—-2,65 ——
6 y2 — 72
* Oblicz warto$¢ powyzszego wyrazenia algebraicznego. W przypadku liczby Ttuzy;
odpowiedniej statej z pliku nagtowkowego math.h. WysSwietl wartos¢ wyrazenia
z doktadnoscig do czterech cyfr po kropce dziesigtnej.

Punktacja 12 pkt.

» W sklepie internetowym koszt zakupu 1 szt. pewnego towaru wynosi 24,99 PLN.
Przy zakupie 10 lub wiecej sztuk towaru jego cena jednostkowa wynosi 23,49 PLN.
Wezytaj z klawiatury liczbe sztuk towaru, a nastepnie, stosujgc operator warunkowy
(?:), oblicz catkowity koszt zakupu. Wyswietl kwote w PLN z doktadno$cig do dwoch
cyfr po kropce dziesietnej, dodaj symbol waluty.

Punktacja 16 pkt.

Punktacja 12 pkt.

« Stosujgc dowolng petle oblicz i wyswietl na ekranie wartosci 415
5 kolejnych wyrazow (as, az, a3, a4, as) szeregu liczbowego a, = 2—5’5
0 wyrazie ogolnym ay. n®—o,

Punktacja 16 pkt.

»  Weczytaj z klawiatury dwie liczby typu catkowitego o nazwach ¢1 i ¢2. Jesli obie liczby
sq wieksze od zera to przypisz zmiennej ile0 (typ catkowity) wartos¢ 2 i wyswietl
tekst: obie liczby sa dodatnie. Jesli tylko jedna liczba jest wigksza od zera przypisz
zmiennej ile0 warto$¢ 1 i wySwietl tekst: tylko jedna liczba jest dodatnia. Jesli obie
liczby nie sg wieksze od zera to przypisz zmiennej ile0 wartos¢ 0 i wyswietl tekst:
brak liczb dodatnich. Wyswietl warto$¢ zmiennej ile0.

« Napisz funkcije obliczajacg i zwracajacg obwdd
elipsy L o parametrach ¢ i d (c, d - parametry
funkcji). W przypadku liczby Truzyj L=mr(15(c+d)—Vcd)
odpowiedniej statej z pliku nagtowkowego
math.h. [15 pkt]

W funkcji main(): wezytaj z klawiatury wartosci ¢ i d, wywotaj napisang funkcije,
wysSwietl warto$¢ zwrécong przez funkcje. [5 pkt.]

Punktacja 20 pkt.

Punktacja 16 pkt.

Uwagi:
* brak kompilowania sie programu: 0 pkt. za cate kolokwium
 wszystkie podpunkty powinny zostaé zrealizowane w postaci jednego programu

Punktacja:
0 + 50 pkt. - 2 51+ 60 pkt. - 3 61+ 70 pkt.- 3,5
71+80pkt.-4  81+90pkt.-45 91+100 pkt. -5




