PROGRAMOWANIE PYTHON 1

PRZYKL ADOWE KOLOKWIUM NR 2 « Zdefiniuj klase Trapez przechowujacg informacje o trapezach (a i b - diugo$ci podstaw

trapezu, h - wysokos¢ trapezu).

« Stwdrz konstruktor, ktory bedzie inicjalizowa¢ wszystkie atrybuty klasy.
» Umies¢ imie i nazwisko, nr grupy, nr albumu, date, kod przedmiotu (CP1S02005),

forme zaje¢ (Pracownia specjalistyczna) i nazwe Srodowiska programistycznego . T . . .

(Visual Studio Code) na poczatku kodu zrodtowego programu (jako komentarz). * Dodaj metodg obliczajaca i zwracajaca pole powierzchni trapezu.

« Utworz obiekt klasy Trapez. Wywotaj wszystkie zdefiniowane metody na rzecz tego
obiektu.

» Dodaj metode, ktéra wyswietli na ekranie informacje o trapezie (wartosci a, b, h).

Punktacja 5 pkt.

Punktacja 20 pkt.

* Napisz funkcje obliczajaca i zwracajaca obwdd elipsy L o parametrach ¢ i d

(c i d - parametry funkcii.
 Stosujac biblioteke NumPy stworz losowa macierz o wymiarach 6x6, zawierajacq

L= ”(LS(C +d) - \/a) liczby catkowite z zakresu od 0 do 9.
« W przypadku liczby Ttuzyj odpowiedniej statej. «  Wyswietl elementy wygenerowanej macierzy na ekranie.
 Wartosci parametrow c¢ i d wezytaj z klawiatury.  Oblicz i wywietl macierz odwrotna oraz wyznacznik wygenerowanej macierzy.
« Wywotaj napisana funkcje. Wyswietl warto$¢ zwrocong przez funkcje. » Znajdz i wyswietl na ekranie liczbe zer w kazdym wierszu macierzy.

« Posortuj kazdg kolumne macierzy w kolejnosci rosnacej. Wyswietl elementy

Punktacja 15 pkt. ) .
macierzy na ekranie.

Punktacja 20 pkt.

* Plik bmw.txt zawiera informacje o uzywanych samochodach BMW X1: rok produkcji,

przebieg w kilometrach, cena w euro.

« Napisz program, ktéry odczyta zawarto$¢ pliku, a nastepnie wy$wietli na ekranie: Stosujac biblioteke Matplotlib narysuj wykres funkcji opisanej wzorem:

kolejny numer samochodu, rok produkcji, przebieg w kilometrach (dodaj
jednostke km), cene w euro (dodaj symbol waluty EUR) i cene w ztotéwkach
(dodaj symbol waluty PLN). Przyjmij 1 EUR = 4,28 z}. Przyktadowy wydruk:

y = sin(3x) - cos (%) dla xe(—m, )

Dobierz odpowiednig liczbe punktéw do narysowania wykresu.

1 - 2014 - 214700 km - 11400.00 EUR - 48792.00 PLN
2 - 2021 - 169980 km - 30150.00 EUR - 129042.00 PLN
3 - 2018 - 61000 km - 21500.00 EUR - 92020.00 PLN

* Do narysowania wykresu zastosu;j linie kropkowang w kolorze zielonym.

Dodaj tytut wykresu, etykiety osi x i y oraz legende.

* Znajdz i wySwietl na ekranie rok produkcji najstarszego samochodu i rok produkcji Punktacja 20 pkt.

najnowszego samochodu.

Punktacja 20 pkt. Uwagi:
* brak kompilowania si¢ programu: 0 pkt. za cate kolokwium

Punktacja: » wszystkie podpunkty powinny zosta¢ zrealizowane w postaci jednego programu
0 + 50 pkt. - 2 51 +60 pkt.- 3 61+ 70 pkt.- 3,5
71+80pkt.-4  81+90pkt.-4,5 91+100pkt. -5




