TECHNOLOGIE INFORMACYJNE - Pracownia specjalistyczna 20 h
Kod przedmiotu: EZ1F1003, ECTS: 3 pkt.

Kierunek: Elektrotechnika, studia I stopnia, niestacjonarne

Semestr: I, rok akademicki: 2024/2025

Grupa: PS1, sobota, godz. 11:40-13:10, WE-110

PS2, sobota, godz. 08:00-09:30, WE-110
PS3, sobota, godz. 09:50-11:20, WE-110

dr inz. Jarostaw Forenc

WE-204, tel. (0-85) 746-93-97

e-mail: j.forenc@pb.edu.pl

WWW: http://jforenc.prv.pl/ (Dydaktyka)

Konsultacje: poniedziatek, 09:00-10:00, WE-204

sroda, 08:30-10:00, WE-204
piatek, 13:00-14:30, WE-204
sobota, godz. 13:15-14:45, WE-204 (zaoczne)

Program szczegélowy:

1.

Zajecia organizacyjne. Przetwarzanie tekstow. Reguty wprowadzania tekstu. Formatowanie
znakéw 1 akapitow. Zastosowanie tabulatorow. Wzory.

Przetwarzanie tekstow. Tabele. Formatowanie strony. Formatowanie nagtoéwka i stopki.

Przetwarzanie tekstow. Tworzenie dokumentu w oparciu o style. Automatyczne numerowanie
rysunkow 1 tabel. Generowanie spisu tresci, rysunkow i tabel.

Sprawdzian nr 1. Arkusze kalkulacyjne. Wprowadzanie danych do arkusza. Formatowanie
arkusza. Proste wzory obliczeniowe. Formuty. Adresowanie wzgl¢dne, bezwzgledne i mieszane.
Arkusze kalkulacyjne. Operacje na macierzach i liczbach zespolonych. Funkcje logiczne.
Wykresy.

Sprawdzian nr 2. Matlab. Wprowadzanie polecen, zmiennych 1 liczb. Operatory 1 wyrazenia
arytmetyczne.

Matlab. Wprowadzanie 1 generowanie macierzy. Matlab. Operacje macierzowe 1 tablicowe.
Rozwigzywanie uktadéw réwnan. Wielomiany.

Matlab. Skrypty. Grafika dwu- i tr6jwymiarowa.

Sprawdzian nr 3. Grafika menedzerska i prezentacyjna. Podstawy tworzenia prezentacji
multimedialnych. Przygotowanie wlasnej prezentacji.

10. Grafika menedzerska i prezentacyjna. Przedstawienie prezentacji.

Literatura:

1. A. Wolanski: Edycja tekstow. Praktyczny poradnik. PWN, Warszawa, 2017.

2. S. Bashan: Word 2007 PL. Seria praktyk. Helion, Gliwice, 2009.

3. Z.Smogur: Excel w zastosowaniach inzynieryjnych. Helion, Gliwice, 2008.

4. B. Mrozek, Z. Mrozek: Matlab i Simulink: poradnik uzytkownika. Wydanie IV.
Helion, Gliwice, 2017.

5. M. Stachurski, W. Treichel: Matlab dla studentéw. Cwiczenia, zadania, rozwigzania. Witkom,
Warszawa, 2009.

6. R. Pratap: MATLAB dla naukowcow i inzynierow. Wydanie 2. PWN, Warszawa, 2015.



7. P.Lenar: Sekrety skutecznych prezentacji multimedialnych. Wydanie 1l rozszerzone.
Helion, Gliwice, 2011.

Warunki zaliczenia przedmiotu:

1. Obecnos¢ na zajeciach:

- wiecej niz dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci skutkujg niezaliczeniem pracowni.
2. Wykonanie zadah postawionych w trakcie trwania zajec.

Zaliczenie sprawdziandw okreslonych przez prowadzacego.

4. Opracowanie zagadnienia technicznego i zaliczenie w postaci przygotowanej dokumentacji /

prezentacji.
Zjazd Metoda weryfikacji wiedzy i umiejetnosci
1
2
3
4 Sprawdzian nr 1 - przetwarzanie tekstow
5
6 Sprawdzian nr 2 - arkusze kalkulacyjne
7
8
9 Sprawdzian nr 3 - Matlab
10 Przedstawienie prezentacji multimedialne;j

- oceny czastkowe wystawiane s3 na podstawie zaliczonych sprawdzianéw pisemnych /
praktycznych i przygotowanej dokumentacji,

- w ramach kazdej oceny student otrzymuje od 0 do 100 pkt., gdzie relacja miedzy punktami
1 ocenami jest nastepujaca:

punkty ocena punkty ocena
91 - 100 5,0 61-70 3,5
81-90 4,5 51-60 3,0
71 - 80 4,0 0-50 2,0

- ocena koncowa jest wystawiana na podstawie sumy punktéw (S) i okreslana wedle skali

ocen:
punkty ocena punkty ocena
0,91S - S 5,0 0,61S - 0,7S 3,5
0,81S - 0,95 4,5 0,51S - 0,6S 3,0
0,71S - 0,8S 4,0 0-0,5S 2,0

- dopuszczalne jest podwyzszenie oceny koncowej przez prowadzacego, ale nie wigcej niz o 1
w gore 1 co najmniej od oceny 3, na podstawie wyrdzniajacej aktywnosci studenta na
zajeciach 1/lub zaliczenia dodatkowych zadan, obejmujacych efekty uczenia si¢ z grupy
wymagan na ocen¢ 4 1 5.



Podstawe do zaliczenia przedmiotu (uzyskanie punktéw ECTS) stanowi stwierdzenie,
ze kazdy z zatozonych efektow uczenia sie zostat osiggnicty.

Efekty uczenia si¢ i system ich oceniania:

Student, ktory zaliczyt przedmiot potrafi:

EU1

Przygotowa¢ dokumentacje techniczng, raport, sprawozdanie, prezentacj¢ z uzyciem
wybranych programéw.

Student, ktéry zalicza na ocen¢ dostateczny (3) powinien:

poprawnie wykona¢ formatowanie dokumentu z uzyciem dostepnego edytora;

znac 1 stosowac reguty redakcji tekstéw technicznych;

umie¢ edytowac wzory za pomocg wbudowanych aplikacji;

umie¢ tworzyc¢, edytowac 1 formatowac tabele z danymi;

zna¢ 1 umie¢ stosowac zasady tworzenia raportOw, prezentacji, sprawozdan;

umie¢ osadzac i formatowac elementy graficzne (a w tym m.in. tabele, wzory, rysunki).

Student, ktory zalicza na ocen¢ dobry (4) powinien (oprécz wymagan na oceng¢ 3):

wykonywa¢ automatyczng numeracj¢ rozdziatéw, rysunkow;

umie¢ formatowac¢ naglowki 1 stopki z uwzglednieniem podziatu dokumentu;
umie¢ zaplanowac uktad i zawartos¢ dokumentu zgodnie z zasadami poprawnosci
1 skutecznosci prezentacji oraz poszanowaniem praw autorskich.

Student, ktory zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5) powinien (oprécz wymagan na oceng 4):

wykonywac¢ automatycznie spisy tresci, rysunkow i tabel oraz dokonywac¢ ich formatowania;
zna¢ czynniki wptywajace na prawidlowa 1 bezpieczng prace z komputerem oraz efektywne
metody gromadzenia i przekazywania informacji z uzyciem technik komputerowych;

umie¢ stosowa¢ w sposob przemyslany elementy animacji.

EU2

Wykonywac obliczenia, stosowac¢ funkcje wbudowane i tworzy¢ wiasne funkcje
z uzyciem podstawowych instrukcji sterujagcych w ramach pakietu matematycznego.

Student, ktory zalicza na ocen¢ dostateczny (3) powinien:

wprowadzac i formatowac dane, w tym dokonywac¢ automatycznego transferu danych z plikow
tekstowych;

posiada¢ umiejetnos¢ tworzenia formut z uwzglednieniem standardowych funkcji
matematycznych;

zna¢ podstawowe funkcje dotyczace dziatan na liczbach.

Student, ktory zalicza na ocen¢ dobry (4) powinien (oprécz wymagan na oceng¢ 3):

posiada¢ umiejetnos¢ tworzenia formut z uwzglednieniem standardowych funkcji logicznych
1 statystycznych;

tworzy¢ konstrukcje arkusza z uwzglednieniem adresowania wzglednego, bezwzglednego

1 mieszanego.

Student, ktory zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5) powinien (oprécz wymagan na ocen¢ 4):

zna¢ podstawowe funkcje macierzowe i tablicowe oraz poprawnie je stosowac;
rozwigzywac uktad réwnan z wieloma niewiadomymi.




Stosowac poznane programowanie do rozwigzywania wybranych zadan

EU3 inzynierskich, matematycznych, elektrycznych.

Student, ktory zalicza na ocen¢ dostateczny (3) powinien:

- zna¢ 1 umie¢ stosowac¢ metody i funkcje do wprowadzenia liczb rzeczywistych, zespolonych,
wektorow 1 macierzy;

- wykonywac obliczenia arytmetyczne stosujac odpowiednie operatory i funkcje;

- rozwigzywac proste ukltady réwnan.

Student, ktory zalicza na ocen¢ dobry (4) powinien (oprécz wymagan na oceng¢ 3):

- zna¢ rdoznice pomi¢dzy operacjami macierzowymi i tablicowymi oraz umiejetnie stosowac te
operacje;

- pisa¢ wilasne skrypty 1 funkcje wykorzystujgce wezytywanie danych 1 instrukcje warunkowe.

Student, ktory zalicza na ocen¢ bardzo dobry (5) powinien (oprécz wymagan na ocen¢ 4):

- rozwigzywac zadania obliczeniowe za pomocg skryptéw i implementowanych w nich wzoréw
matematycznych;

- pisa¢ wilasne rozbudowane skrypty oraz funkcje wykorzystujace wezytywanie danych,
instrukcje warunkowe oraz petle.

Pozyskiwa¢ dane z literatury, kart katalogowych itp. w celu opracowania opisu /

EU4 modelu wybranych zagadnien elektrycznych

Student, ktory zalicza na ocen¢ dostateczny (3) powinien:

- umie¢ opracowac poprawne wykresy na podstawie przedstawionych danych i sformatowac
rysowanie linii na wykresie;

- umie¢ tworzy¢ modele symulacyjne obwoddéw elektrycznych;

- konstruowac opis zagadnienia i/lub jego rozwigzania w oparciu o schematy blokowe.

Student, ktory zalicza na ocen¢ dobry (4) powinien (oprécz wymagan na oceng 3):

- umie¢ opracowac poprawne wykresy na podstawie importowanych danych;
- umie¢ poprawnie interpretowac przebieg wykresu oraz uzyskane wartosci liczbowe z modelu;
- potrafi¢ odszuka¢ niezbgdne parametry urzadzen korzystajac z zewnetrznych zrédet;

Student, ktdry zalicza na ocen¢ bardzo dobry (S) powinien (oprocz wymagan na oceng 4):

- umie¢ opracowac kilka serii danych i umieszczac je na jednym wykresie przy uwzglednieniu
jego czytelnosci oraz niezbednych podpiséw 1 oznaczen;

- tworzy¢ schematy blokowe uwzgledniajgce operacje matematyczne na danych pochodzacych
z r6znych etapéw dziatania algorytmu;

- umie¢ analizowa¢ dziatanie algorytmu/modelu pod katem eliminacji btedéw i poprawy.

Wymagania BHP:

W trakcie zaje¢ laboratoryjnych nalezy przestrzega¢ nast¢pujacych zasad.

1. Sprawdzi¢, czy urzadzenia dostepne na stanowisku laboratoryjnym sg w stanie kompletnym,
nie wskazujacym na fizyczne uszkodzenie.

2. Jezeli istnieje taka mozliwos¢, nalezy dostosowac warunki stanowiska do wtasnych potrzeb,
ze wzgledu na ergonomi¢. Monitor komputera ustawi¢ w sposéb zapewniajacy statg 1 wygodnag
obserwacje¢ dla wszystkich cztonkéw zespotu.

3. Sprawdzi¢ prawidtowos¢ polgczen urzadzen.



b

0.

10.

11.

12.

Zalaczenie komputera moze nastgpi¢ po wyrazeniu zgody przez prowadzacego.
W trakcie pracy z komputerem zabronione jest spozywanie positkow i picie napojow.

W przypadku zakonczenia pracy nalezy zakonczyc sesje przez wydanie polecenia wylogowania.
Zamkniegcie systemu operacyjnego moze si¢ odbywac tylko na wyrazne polecenie
prowadzacego.

Zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek przetaczen oraz wymiana elementéw sktadowych
stanowiska.

Zabroniona jest zmiana konfiguracji komputera, w tym systemu operacyjnego i programow
uzytkowych, ktéra nie wynika z programu zajec i nie jest wykonywana w porozumieniu

z prowadzacym zajecia.

W przypadku zaniku napi¢cia zasilajacego nalezy niezwtocznie wytaczy¢ wszystkie urzadzenia.
Stwierdzone wszelkie braki w wyposazeniu stanowiska oraz nieprawidtowosci

w funkcjonowaniu sprzetu nalezy przekazywac prowadzacemu zajgcia.

Zabrania si¢ samodzielnego wiaczania, manipulowania i korzystania z urzadzen nie nalezacych
do danego ¢wiczenia.

W przypadku wystapienia porazenia pradem elektrycznym nalezy niezwlocznie wylaczyc
zasilanie stanowiska. Przed odtaczeniem napigcia nie dotykac porazonego.



